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Привет, дорогие читатели! Да, дейст- 
вительно дорогие, ведь ничего более 
ценного, чем читатели, у газеты нет, осо- 
бенно, если эти читатели постоянные, 

Вы держите в руках наш празд- 
ничный, юбилейный номер. «Мое- 
му Компьютеру» исполняется год, 
срок для газеты хоть и небольшой, но все 
же знаменательный. Даже не верится, 
что прошло уже столько времени со дня 
выхода нашего первого номера, кажет- 
ся, что это произошло только вчера. С 
другой стороны, глядя на довольно вну- 
шительную подшивку номеров, осозна- 
ешь, какой «кусок работы» был нами 
проделон. 

При взгляде на наш первый, еще не 
окрепший номер, начинаешь вепоми- 
нать, с чего начинался «Мой Компью- 
тер». А начинался он непросто, в усло- 
виях прошлогоднего экономического 
кризиса. Что и говорить, довольно труд- 
но было противостоять ему с первых 
номеров, а еще труднее — завоевать 
сердца читстелей. И тем не менее, мне 
кажется, что у нас это получилось. По 
моему мнению, секрет нашего успеха в 
том, каким образом мы подаем и 
оформляем материалы, в близости к чи- 
тателям. Наша цель — попытаться про- 
стым и доступным языком донести даже 
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до начинающего пользователя «высо- 
кие компьютерные истины». Мы подби- 
раем материалы как развлекательного, 
так и серьезного характерс, чтобы 
удовлетворить интересы и профессио- 
налов, и простых «юзеров». Особое 
внимание мы стараемся уделять музы- 
ке, Интернету, при этом не забывая о 
«железе», НОО и всевозможных вирту- 
ольных тусовках компьютерных фана- 
тов, ну и, конечно же, о приколах. 

Я с гордостью констатирую факт, что 
нашу гозету читают, ждут, нам пишут 
письма, в том числе и критические — за 
них огромное спасибо, критика помога- 
ет нам подбирсть материалы и улучшать 
их качество, открывать новые рубрики, 
искать решения в области дизайна и т.д. 

Дорогие читатели! Мы ценим и уважо- 
ем ваше мнение и стараемся к нему при- 
слушиваться. Наш электронный и «бу- 
мажный» почтовые ящики всегда открыты 
для воших писем, 

Мы не собираемся останавливаться на 
достигнутом. Прежде всего, наше прило- 
жение «Мой Игровой Компьютер» 
уходит в «свободное плавание», начиная 
выходить отдельно от основного издания. 
Более того, повышается его периодич- 
ность: «МиК» будет теперь выходить два 
раза в месяц вместо одного. 


Дорогие читатели! 


7-11 октября во Дворце спорта 


пройдет выставка "КОМП'ЮТЕР ЕКСПО-99", 
-в которой будет участвовать и наше издание. 
Приглашаем вас посетить наш стенд на 


же 


ы сможете: 


вместе со своими друзьями. 


е приобрести новый номер нашей газеты, 
а также недостающие прошлые номера 


по льготной цене 


® стать участником лотереи 
_от газеты "Мой компьютер". 


Приходите, мы будем 
| ‘очень рады встрече с вами. 


Во-вторых, мы постараемся улучшить 
качество полиграфии. Кок вы, новерное, 
заметили, этот номер напечатан на бе- 
лой, качественной бумаге. И как бы нам 
ни хотелось, чтобы все последующие вы- 
пуски выглядели точно так же, это пока, 
увы, невозможно. Но мы торжественно 
обещаем сделать все для того, чтобы но- 
ше издание выходило на более высоком 
полиграфическом уровне. И хочется ве- 
рить, что когда-нибудь (надеюсь, досто- 
точно скоро} каждый номер газеты «Мой 
Компьютер» будет выглядеть, как сегодня: 

В-третьих, мы продолжаем проводить 
конкурсы «Лучшая статья» и «Активно ве- 
зучий читатель» и приглашаем всех на ро- 
зыгрыш призов среди «активно везучих», 
который состоится в субботу, 9 октября, 
на выставке «Компьютер ЕКСПО» на 
стенде газеты «Мой Компьютер». Там же 
Вы сможете пообщоться с нашими посто- 
янными авторами и членами редакции, 

Ну, а в заключение хочу сказать: мы 
строим грандиозные планы на будущее 
— это выпуск новых приложений, прове- 
дение различных конкурсов и еще много 
всего интересного. Но я не буду раскры- 
вать карты, мы лучше преподнесем Вам 


приятные сюрпризы, 
Зам. главного редактора 


Сергей ТОЛОКУНСКИЙ 
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НОВОСТИ 


СОРЕННЕУУ 


В начале сентября корпорация Соге! 
объявила о выпуске двух новинок. Пер- 
вая — усовершенствованный пакет об- 
работки векторной графики Соге]- 
ОЮАМ/ 9 Ргетют Союг ЕЧТоп, 
включающий аппаратные и программ- 
ные средства цветокалибровки произ- 

водства компаний Неде,ега и 


| 


тики сканера, мони- 


„ким образом обеспе- 
"чить точное воспро- 
у вай № изведение нужных 
ы | цветовых оттенков. К 
СртоАНИ услугам пользователя 
программы для со- 
ставления цветокалибро- 
вочных профилей устройств, а 
также 250 готовых профилей и спро- 
вочная литература по технологии уп- 
равления воспроизведением цвета. 
Также тут вы найдете традиционные для 
Соге!РКА\М/ компоненты: векторный 
графический редактор СогеёеШКАУ, 
растровый редактор Соге! РРою Рать 
векторизатор растровой графики 
СогеПКАСЕ, средства управления 
шрифтами и публикацией в \\еб, биб- 
лиотеки из тысяч шрифтов, фотографий 
и графических заготовок. Изготовитель 
рекомендует розничную цену — $999 
[на обновление потребуется $499). 
Вторая новинка — $Уб-фильтр — 
программная надстройка к СогёРКАМ/ 
для экспорта иллюстраций в формат 
ЗсоаЫе Уесюг СгарНс$. Этот формат, 
основанный на спецификации ХМЕ, поз- 
воляет использовать в \\/еб-страницах 
масштабируемые векторные изображе- 
ния как дополнение к менее гибкой рас- 
тровой графике Си .РЕС. Разрабаты- 
ваемый консорциумом \/ЗС стандарт 
ЗМС будет открытым и независимым от 
конкретного производителя. Пока но- 
винка от Соге! доступна в виде бето-вер- 
сии. Пакету СогеОКАМ/ она обеспечит 
дополнительные возможности для публи- 
кации документов в У\еЬ. 
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© ГОЛОСОВОЙ ПОЧТЕ 
Пакет ПО ТаУУотс$ Рго З.Окорпора- 


ции бутатес поможет малым предприятиям 
превратить собственные системы голосовой 
почты в такие же профессио- ея, 
нальные инструменты, что и № 
системы для крупных корпо- 
раций. Модернизированный 
продукт, начинавшийся в 
рамках ПО бутамес УМтРсх, " 
содержит функции больших 
систем голосовой почты, 
Теперь голосовую почту вы сможете ор- 
ганизовать врамках рабочей группы. Одно- 
го выделенного под сервер ПК достаточно, 
чтобы обслуживать до 15 абонентов и 899 
почтовых ящиков. Добавлены такие услуги: 
автоматическая переодресация звонков, в 
том числе на сотовый телефон; уведомле- 
ние абонентов с использованием пейдже- 
ра, электронной почты или телефона; пре- 
дусмотрено доставка сообщений по е-плсй. 
Новая функция Зсгееп Рор идентифици- 
рует вызывающего абонента и сразу же 
предоставляет сведения о нем из програм- 
мы управления контактной информаци- 
ей — бутатес Астлибо Миесгозой ОиНоок. 
Благодаря Ас! можно получать и хранить 
истории обычных телефонных звонков и 
факс-сообщений кождого абонента. 
ТаК\У/огк$ Рго ведет статистику звонков и 
выдает следующие данные: о несостоявших- 
ся разговорох с определенным номером 
абонента, о получении факса по запросу, а 
также о входящих и исходящих звонкох. 
Сейчас ТаК\У/огк$ Рго 3.0 стоит 
$129,95, пользователи же версии 2.0 или 
пакета У/пГах Рго 8.0 смогут выполнить 
модернизацию за $79,95. 


ДОЖЕРЯЙ, НО ПРОБЕРЧЯ! 


Компания ПРОМТ сообщает, что 
проект по модификации лингвистической 
системы НСО успешно завершен. Но- 
вый продукт перенесен на платформу 
У/п32, в нем расширены функциональ- 
ные возможности. НИСО — расши- 
ренная система про- 
верки грамматики и 
орфографии текстов 
на французском и ан- 
глийском языках. По- 
мимо стандартных 


функций для такого рода программ, сис- 
тема может работать и как франко-анг- 
лийский, англо-французский словари. 
Проект был выполнен по заказу 
французской компании 5оЁ то. По 
данным ПРОМТ, система уже лицензи- 
рована Мсгозой для использования вхо- 
дящих в состав ОЁЙсе 2000 продуктов, 
распространяемых во Франции. 


ЦВЕТОМУЗЫКА 
В ИНЕТЕ 


Мсгозой объявила о выпус- 
ке МИтдои$ Мефа Тесй-_ 
пообе5 4 — программногой ле 
комплекса, предназначенного Мефа 
для обработки и передачи цифровой зву- 
ковой и видеоинформации по Интернету. 
В его состав, как ясно из названия, входят 
четыре продукта: УИпдом5 Меса Руег, 
У/ипаоу/5 Мега 5егисез, УИпаом5 Мефа 
Тооб и МИпаомз Медга Аибо $ОК. 

В основе новой системы лежит разроа- 
ботанная исследовательским центром 
МсгозоН КВезеагсй технология передачи 
данных, которая, по мнению Мсгозой, поз- 
воляет добиться СО-качества при вдвое 
меньшем объеме трафика, нежели альтёр- 
нативные формоты, а все за счет более вые 
сокой степени сжатия информации. 

Кроме того, УИп4омз Мефю Тесппо|с- 
0!е$ 4 может и еще кое-что: 
< осуществлять многоадресную переда- 

чу с помощью механизма Рети Нса$Е; 

поэтому трафик при передаче мульти- 
медио-потоков резко снижается, а зна- 
чит, уменьшаются расходы кок заказчи- 
ков, так и поставщиков материалов; 

<= повышать качество изображения при 
передаче по медленным каналам, по 
скоростным — изображение будет 
практически телевизионного качества; 

< решать проблему защиты авторских пров. 

Подобные технологии передачи циф- 
рового звука и видео уже сейчас успеш- 
но применяются во многих отраслях. 

По оценкам экспертов, новая версия 
МУ/пдо\м5 Мед Тесппоюсйез повыситэф- 
фективность работы компаний, предо- 
ставляющих услуги Интернет-вещания, 
поэтому можно надеяться, что увеличится 
аудитория и появятся разнообразные 
мультимедийные Интернет-каналы. 
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ОЕНСЕ НОВОГО 
ТЫСЯЧЕЛЕТИЯ 


В середине сентября 
Мсгозой, наконец, пред- 
ставила на Российский 
рынок пакет бизнес-приложений ОЯсе 
2000. Он выпущен в пяти вариантах: 5юп- 
аага, Этой Визтез, Ргоез$юпа|, Ргеетйт и 
еуеюрег. Стандартный набор включает: 
\\Уога, Ехсе|, РоммеРот!, ОцНоок, мегпе! 
Ехрогег, Оеуеюрег, систему верстки РуБ- 
йзНег, инструментарий Этой Визпезз Тоо[, 
СУБД Ассезз, средство редактирования 
НТМЕ и М/еб-сайтов ЕготРасде и графичес- 
кий редактор РНоюгами. 

Существует встроенная поддержка фор- 
мата НТА, можно работать с папками и со- 
хранять документы непосредственно на 
\М\/еБ-сайтах. В ОЙсе 2000 включены модули 
ОИсе Зегуег Ежепзюпз, позволяющие публи- 
ковать, совместно обрабатывать и управ- 
лять документами на У\/еБ-серверох. Поль- 
зователи могут включать в документы собст- 
венные комментарии, подписываться на 
файлы и М/еБ-страницы и получать сообще- 
ния об их изменении. РомиегРот! 2000позво- 
ляет транслировать по сети презентацию в 
формате НТМЕ с комментариями лектора в 
реальном времени. Ехсе! 2000 содержитток- 
же три новых СОМ-компонента. УеБСас 
обеспечивает доступ из }\егпегЕхргег к бо- 
зовым функциям электронной таблицы, 
МеБСрат позволяет работать с простыми 
интерактивными диаграммами, Ро! ис- 
пользует метафору иерархического списка 
РыоНаЫе для динамического анализа дан- 
ных в среде ОслоРаде. Производительность 
при работе с данными ЗС Зегуег и других 
источников данных СЁЕ ВВ повышается за 
счет поддержки СИЕ РВ и АБО. Кодировка 
символов в Ассёзз 2000 праизводится в со- 
ответствии со стандартом (коде, то есть 
его формат файлов отличается [е; ‚формата 
Ассезз 97. Поэтому Ассезз 2001 


о" 


следний же не может открыва 
ных, сохраненные Ассез 2000; 
включает последнюю версию языка Узиа! 
Ваз Юг Аррйсайопз 6.0. 


ИНТЕРЯЕТ 


виртУАЛЬНЫЙ 
СЕРЫЙ ВОЛК 


На французской версии сайта компа- 
нии М/а! Бё5пеу появилась анимацион- 
ная сценка «Три поросенка». Основная 
ее идея: маленькие пользователи, будьте 
осторожны с виртуальными собеседни- 

_ ками. Поросята приходят к выводу, что 
не стоит открывать домашний адрес 
партнеру по чату. Со следующей недели 
такая же новинка появится на британ- 
ских и немецких сайтах, также будут со- 
зданы страницы для родителей, где вам 
расскажут, как правильно настроить 
программное обеспечение на компьюте- 


ре, доступ к которому имеют дети. Таким 
образом, М/а! Гузпеу ужесточает борьбу 
с педофилией и киднэппингом, развитию 
которых часто способствует Интернет. 


ЖИТЬ НАДО УМЕТЬ! 
Вы думаете, М 


что для успешного 
бизнеса в Интер- 

нете надо постоянно держать руку на пуль- 
се, отслеживать интересы аудитории и дви- 
гаться в ногу со временем Может быть, так 
оно и есть, но состригать купоны вполне ре- 
ально и без лишних усилий. По словом СЕ@ 
Уапоо! Тимо Кугла, компания до сихпор ро- 
ботает согласно бизнес-плану, составлен- 
ному шестью отцами-основателями в 1996 
году. Несмотря на то, что аудитория с 1996 
года не только значительно выросла, но и из- 
менился ее качественный состав, — бизнес- 
план не менялся. И ничего, живут, не горюют: 
более 80 млн. посетителей в день, 65 млн. зо- 
регистрированных пользователей, 310 млн. 
показов страниц ежедневно, 19 интернаци- 
ональных сайтов Уопос! на 10 языксах. 

Правда, один тревожный знак есть — 
среди посетителей сайтов УаНоо! неаме- 
риканцев всего 33%, что по нынешним 
временом уже маловато. 

Кстати, интересно, а много ли у нас 
сайтов, для которых был составлен биз- 
нес-план? О том, чтобы он корректиро- 
вался с течением времени и речи нет. 


сновым годом! 


Лондон. Британия подго- 
\ товила первую часть своих 
] глобальных рекомендаций по 
2/ встрече нового тысячелетия. 
В отчете, опубликованном на 
5 У/еБ-сайте. Еогеоп *ОЙсе 
[вир: / ммм со. дом.К) и охватывающем 
основные отрасли: транспорт, экономику, 
здравоохранение, водоснабжение, энергети- 
куи связь — анализируются успехи 50 стран в 
области преодоления проблемы 2000. Г 
Министр иностранных дел Джон Бэттл 
(оп ВаНе} заявил, что это глубокий и бес- 
пристрастный отчет, назначение которого 
предоставить наиболее надежную и объ- 
ективную информацию о решении пробле- 
мы 2000 во всем мире. «Мы хотим облег- 
чить последствия синдрома нового тысяче- 


летия, — сказал он. — Его нужно встречать _ 


в атмосфере праздника, а не страха». 

Для этого, прежде всего, рекомендует- 
ся не планировать поездки в Украину в 
конце декабря. А все потому, что наше 
правительство еще в марте предупреж- 
дало, что, возможно, четверть государст- 
венных компьютерных систем чувстви- 
тельны к проблеме 2000. «Уязвимыми мо- 
гут оказаться сфера финансов, банков- 
ская, транспортная, энергетическая, обо- 
ронная и социальная отрасли, — утверж- 
дает Гогеюп ОЁсе. — Кроме того, через 
13 лет после взрыва на Чернобыльской 
АЭС сохраняется вероятность потери 
контроля над ядерными реакторами». 


Комтехсервис 
556 


Стран, в которых не прогнозируются 
возможные «аварии» под Новый год, 
оказалось довольно мало. О России го- 


ворится, что «высока вероятность массо- 
вых отказов оборудования связи, а 400 
из 600 российских аэропортов наверня- 
ка имеют некоторые \2К-проблемы». 

Предупреждают и по поводу египет- 
ских банков, филиппинских медицинских 
диагностических систем, системы водо- 
снабжения Испании, а также о недоста- 
точной осведомленности о проблеме 
2000 малых и средних предприятий 
Франции. Хотя о безопасности туннеля 
под Ла-Маншем Париж может не бес- 
покоиться: в ночь на 31 декабря он бу- 
дет закрыт. 


КОМПЬЮТЕРЫ 


ТАКИ ИГРАЕМ? 


$опу Сотриюег Етепйаттет! объя- 
вила, что выпуск игрового компьютера 
Рау$1еНоп2 состоится 4 марта 2000 
года. Дата выпуска практически совпо- 
дает с назначенным ранее сроком 
(компания обещала, по кройней мере, 
в Японии начать продажи зимой 2000 
года]. А вот розничная цена станет 
меньше: вместо ожидавшихся $420 
приставка, по последним данным, бу- 
дет стоить около $370. В качестве но- 
сителей программного обеспечения 
будут использоваться диски СО-ВОМ и 
РУ\УО-ВБОМ. Приставка сможет служить 
и для воспроизведения музыкальных 
компакт-дисков и видеодисков О\УО- 
РОМ. Для связи с периферией в 
Р1сузюНой2 предусмотрен интерфейс 


ЧЕЕЕ 1394 (Рие \УМге), совместимый с 


разновидностью этого стандарта Шик 


[разработка Зопу для домашней элек- 
`троники, уже поддерживаемая в неко- 


торых моделях видеокамер). Что каса- 
ется программного обеспечения, то, 
кок сообщает $опу, над 84 продукто- 
ми работает около 200 компаний во 


всем мире. Плюс обещана обратная 
совместимость с существующими игра- 


ми для старой РауЗеНоп. 


| ВЕ 


ТОЛЬКО ГОЛАЯ 
ГРАФИЯ 


Компания ЛИС объявила о выпуске 
{СВ-проектора, в котором впервые 
использован в качестве светофильтра 
новый голографический материал на 
фотополимерной основе производст- 
ва ДиРопЕ 

Основой подобной голографической 
пленки являются микролинзы, которые 
обладают свойством фокусировать или 
отражать световые лучи в разных но- 
провлениях. МС использовала данную 
пленку в собственном светоусилителе 
для (СО-проектора, разместив ее между 
матрицей тонкопленочных транзисторов 
и стеклянным субстратом. 

По замыслу МС, проекционная техни- 
ка на базе голографических светофильт- 
ров должна стать основной технологией 
и для плоских бытовых телевизоров. Уже 
в ноябре японская компания собирается 
представить модель на основе гологра- 
фических светофильтров с диагональю 
50 дюймов (с соотношением сторон 16:9 
и все тем же разрешением 1280х1024 
пикселов}. Толщина телевизора — лишь 
45 сантиметров (сама матрица находит- 
ся, разумеется, внутри), что делает его 
прямым конкурентом плазменных дис- 
плеев (РОР). 

Представитель Л№С пообещал, что 
новые проекционные телевизоры будут 


КОМП”ЮТЕР 


Комтоп-99 
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Орзанизаторы: & уатеаа 


комьиеом 091] СИСТЕМЫ 


вдвое дешевле плазменных братьев. Так, 
упомянутая модель стоит «всего» $7730. 
Кстати, этот чудо-телевизор весит 52 кг, 
но М№С утверждает, что он все ровно лег- 
че, чем 32-дюймовый телевизор с ЭЛТ- 
трубкой. 


Корпорация ИВМ объявила о том, что 
ПК-блокнот ТИтТКРа@ 600 является 
первым лаптопом, сертифицированным 
для работы под управлением ОС Вед Но! 
[Гпих. Как сообщается, перенести Мпих 
на ПК-блокнот — довольно трудная за- 
дача, поскольку для этих компьютеров 
требуются специальные драйверы и но- 
стройки для работы с ОС Ипих. 

1ВМ на один шаг опередила компа- 
нию Бе! Сотрёег, которая недавно 
объявила о планах установки ОС Ипих 


Ио дориадА: 


_ ко, когда этой 


«МАМ КСОКАПЬКОТЕР» 
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на свои лаптопы серии пзр!оп. Первые 
такие компьютеры Пе! собирается выпу- 
стить к концу года. 

Источник: ммм. хате. сот. 

ДЕШЕВЛЕ $1000? 

Смогут ли ноутбуки преодолеть 
1000-долларовый ценовой барьер? Кор- 
порация [7е! утверждает, что ничего не- 
возможного в этом нет. 

«Мы полагаем, что к рождественско- 
му сезону будущего года в ценах на пор- 
тативные компьютеры должен произойти 
перелом. Разница между ценами на мо- 
бильные и настольные модели заметно 
сократится», — сказал менеджер отделе- 
ния мобильных и карманных продуктов 
ие! Сэм Уилки (Зат УИ). 

ее! выпустила мобильные процессо- 
ры Сеегоп 433/466 МГЦ, а Саемау и 
Ре! анонсировали в 
новые системы нс я 
их основе: самые й = 
дешевые конфигу- 
рации стоят мень- 


ше $2000. Одно- 


осенью на 
рынок 
выйдет 
мобильный Репйит [ 
и будет преодолен дефицит ЖК-пане- 
лей, планка в $2000 может заметно по- 


НИЗИТЬСЯ. 

А как насчет ноутбуков Се{егоп за 
$10002 «Я думаю, что при наличии недо- 
рогих ЖК-панелей это возможно, хотя и 


процессором Сеегоп 400 МГц стоит 
$1549. «В будущемгоду мы выпустим еще 
более быстродействующие версии про- 
цессора Се[егоп», — пообещол Уилки. В 
первом полугодии ме! должна перейти 
на новый технологический процеес с 
нормой 0,18 мкм, который сначала будет 
применяться для производства процессо- 
ров РепНит Ш. В результате повысится 
быстродействие кристалла и уменьшится 
потребляемая им энергия. 

Другие представители |9е! рассказа- 
ли, что у мобильного микропроцессора 
Репнит Ш, который должен дебютиро- 
вать в октябре, будут версии 4009, 450 и 
500 МГц. Производительность ноутбуков 
на их основе увеличится еще и благодо- 
ря повышению тактовой частоты систем- 
ной шины с 66 МГц до 100 МГц. 


Естественное желание заполучить 
чудо технологий — компьютер на базе 
нового процессора @4 — в первую 


очередь возникло у приверженцев 
Мас-платформы, владельцев машин 


«МОЯ КОМАПЬКОТЕР» 
Е-той: тю@тусотр.сот.иа 


но процессорах предыдущего поколе- из своих любимых телепередач. Ожи- 
ния СЗ. Однако оказалось, что при- дается, что в недолеком будущем, 
влекательноя возможность модерни- благодаря возрастающему влиянию 
зации разноцветных {Мас отсутствует. телевидения, повысится спрос на по- 
По заявлению представителей Арре, добную продукцию. Планируются 
в компьютерах серии Ромег Мас @3 дальнейшие усовершенствования 
не предусмотрен апгрейд. Таким об- МРЕС-2 карт С-СуБе и жестких дисков 
разом, желающим прочувствовать все \/езегп ГуаНа| для создания плат- 
прелести С4 придется купить новый форм изделий нового поколения, 


компьютер. Источник: ЕпНу, тел.: [044] 246 8461 
Компью- и 

специалис- 

ты, работа- | 17 ОН в фирме «Епос» состоя- 
ющие с лась презентация центра диагнос- 
Мастюзв, тики, ремонта и восстановления 
считают, устройств хранения данных. Глов- 
что моте- ное производственное помещение 
ринские центра — комната, оборудованная в 
платы СЗ соответствии с классом чистоты 100 (в 
до недав- 1 м? воздуха содержится не более 100 


ней установки на них набора микро- частиц). Введение центра в действие 
программ, ускоряющего работу шины дополнило спектр ремонтных услуг 
РС!, были полностью совместимы © фирмы «Епос» возможностью произво- 
(4. Это изменение было сделано не- дить ремонт и восстановление отка- 
рез четыре месяца после вытубко (Аб накопителей при поломках лю- 
Мас. Перепрограммируя В!О5, про- ' бой сложности. . 
граммы, роспространявшиеся Арре, 
выполнили свое прямое назначение и Ло сил и времени, чтобы оформить 
параллельно нарушили в сти е нормативные документы и найти 
мость старых платформ с готовивши- оборудование, необходимое для со- 
мися тогда к выходу новыми процессо- здания центра. На сегодняшний день 
рами. Представители компании отка- 
зываются комментировоть это прово- 
кационное заявление, отмечая, что 
Арр!е действовсла на благо своих 
клиентов. 

МОЖДЯ ПАН О РААА, 

‚ С-СуБе и Мемеги ОюНаГ пред- 
став первую э ий + ет = 
фор для создания цифрового 
виде ИИ Афоне 

Первая эталонная Ре! УФео 
Весогдег (ВУЮ) платформа базиру- 
ется на кодеке С-СиБе ОУхр/оге, обес- 
печивающем высококачественный 
МРЕС-2 монтаж, и новой линейке не- 
дорогих ЕЮЕ-винчестеров У/О Рег- 
Югтег, максимально оптимизирован- 
ных для аудио- и видеоприложений и 
рассчитанных на применение в сочета- 
нии с домашней бытовой электротехни- 
кой. Для снижения уровня шума от вин- 
честера (что немоловажно для качест- 
ва воспроизведения звука] использова- 
на новая акустическая технология 
У/НврегОгуе (50%-е подавление шу- 
мов на операциях поискс). 

Платформа позволяет изготовите- 
лям бытовой электроники разрабаты- 
вать О\УК-изделия, предоставляющие 
возможность сдвигать по времени 
«живые» телепередачи, делать в них 
паузы, перемотку и повторное вос- 
произведение. Недалек тот день, ког- 
да потребители смогут, например, | 
приспосабливать телевидение к своим и 
вкусам, создавая тете "Ув канолы 


Компания «Епос» потратила нема- 


и 


и рн 
ев” №/о 


_ _ Иегтее 


ОМ-Цпе за 3 грн/час 
Цпй (ночной, полный, бизнес) 
ие информации на УЛИГЛМ/ 
по выделенной линии 


В 


Инкософт Телекоммуникация 


ваш надежный партнер 
на пути в ие 


\Меб дизайн 
Разработка программ для УЛАЛМУ 
Реклама в [птагле? 


Мур. / Амега ет Дема 


6-тай: зибобтатег Кача р. ьч 


(044) 228-4763, 223-7125 
ул. Б, Хмельницкого, 26-в 
е-гпа!: адти@тсозоНлетиа 
ЮМАр:/ Лим тсозолетиа 


«Епос» является единственной ре- 
монтной организацией в Украине, ос- 
нащенной на таком высоком уровне. 
Фирма надеется, что вложенные ею 
средства были не зря потрачены и в 
скором времени окупятся и начнут 
приносить прибыль. 


аглаы ОРТОМОТИЗЕЦИЙ МЕНРАЖИЕнТа 1 
ПТУ РИН рривалья) * 


а финанавых и зн 
Ге р. 245-3159, 


Сплетни 
Х-СОМ 6: Сепез будет не пошого- 


вой, а геаНйте игрой, хотя разработчики и 
обещали пойти по стопам оригинального 
Х-СОМ: Еайй РеЕпзе, проистекавшего в 
пошаговом режиме. 

Сгуо (В!р:/ /млии.сгуо-ттегасНуе. 
сот/) решили пойти дальше по пути соз- 
дания «ужасти- 
ков» типа Аюпе 
т ше Пак (не 
так давно они 
уже выпустили 
мистический Сиагоап ОР БагКпез3]. Их 
следующим проектом стал @Феуй те, 
который они сами определяют как асН- 
оп//пуезНааНоп/аЧуепите (впрочем, 
окончательный выбор жанра разработ- 
чики оставляют за игроком). Основной 
сюжет игры будет закручен вокруг отк- 
рытого учеными «канала» в потусторон- 
ний мир, из которого, естественно, на 
бедную Землю посыпались всякие чудо- 
вища, привидения и прочие монстры. Мы, 
в роли этакого «охотника за привидения- 
ми», во что бы то ни стало должны найти 
главаря всей призрачной шайки и отпро- 
вить его обратно. Игра появится уже в 
декабре и станет еще одним рождест- 
венским подарком игроманам. 

Выход кемта ВаЮ, продолжения 
Вадиг’5 Са от пеграу, планируется 
на первую половину 2000. А пока про- 
ект обзавелся персональным сайтом — 
ВНр://млич.еграу.сот/Лсем/ та. 
Там оч-чень много интересной инфор- 
мации. К примеру, все монстры будут 
создаваться по специально написанно- 
му «Мопятоиз МапиаЪ. ВСЯ партия из 6 
персонажей будет создаваться ПЕРЕД 
началом игры (а не импортироваться из 
предыдущей части), поскольку (се\мипа 
Бае и ВС имеют некоторые несовмес- 
тимости в оружии и магических предме- 
тах. В процессе игры вы будете встре- 
чать МРС, которых сможете на время 
присоединить к своей партии, но не по- 
лучая над ними такого же контроля, как 
над своими героями. 

Появилась информация, что вот-вот 
начнется работа над ВЭтакат 2, сикве- 
лом к великолепной ИЕ от бмтес! о 


‚ Отлиме 


и бухгалтера семьи _ 
орет 


2345. гривень! т 


2 Реза 


№оге. О подробностях умапчивают, го- 
ворят лишь, что сиквел будет делаться на 
движке первой части, но сильно переро- 
ботанном. 

{та ОпЙте продолжает совер- 
шенствоваться. По крайней мере, в 
нее регулярно внедряются какие-то 


«вкусности». Теперь мы сможем не 
только творить из подручных материоа- 
лов, но и обращать готовые продукты 
обратно в первоначальные составля- 
ющие (к примеру, меч можно перепла- 
вить в металл}. Монстры научились 
поднимать и переносить предметы. Уб- 
рана часть мелких богов, вроде исчез- 
новения предметов и никогда не отк- 
рывающихся дверей. Ну, и кроме все- 
го, поработан механизм поведения 
компьютерных МРС. 


Ждем! 

Вон 5юг Епепаптет заключил договор 
с античанами из Абой Етейатптет! Ша, 
следствием чего столанонс двух выходящих в 
ближойшем времени игр: Тотвзю- 
пе 1882, очередной ЕТЗ времен покорения 
Дикого Запада (выйдет уже в конце этого го- 
да] и трехмерного фойтинга Взек Вей; ко- 
торый ожидается в начале 2000 года. 

Как говорится, новость без коммен- 
тариев — 
мова Ма- 
ое УШ обе- 
щают выпус- 
тить в марте 
2000 года. 

По офици- 
альной ин- 
формации, ролевая игра Меуетай? вый- 
дет в октябре этого года. 


Демо-версии для всех! 


Демо великолепного имитатора 
спецназа ВеНа Рогее 2 вы можете 
заброть с #р://Яр.ачачМ.-сот/ 
Четоз/РеНаЕогсе2Юето.ехе (-31 Мб). 

Появилась давно обещанная демо-вер- 
сия ипры Атиеей Тоигпентепе Она пока 


ь 


Память: 


#. 


2 Портрет: 


+. 


- 2% 


аи 


Дата рождения; 
_— Скорость мысли: 


Говорит: и: музицируете © Фождения 
Увлечения: 


жа’ 


‚`Прекравный подарок к школе. мы 
компьютер с технологией: зо Вл. к 


ителей: 463-5991, чая 
. Сертифинированного секретаря г. Киев, ул. | вен д. 12. <. 
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ООО "Спин Вайт” 


«КАМ КСОКАГИЬКОТЕР» 
№39 04.10.99-10.10.99 


состоит из пяти карт и поддерживает только 
С е-ускорители. В ней одна модель игро= 
ка, шесть видов оружия (старый добрый Кос- 
Ка! [оипсвег, некий Риуве Силп, полуавтома= 
тический ЗНосКк К#е, Епюгсег/Оис! ЕпЮгсегз, 
трас! Наттег и Тгапзюсотог Миюип). Все 
это весит около 51 Мб. Брать отсюда — 
#Яр://Нр-.ипгесНИе$.сот/риуБ/ипгес!- 
#1е5/и#/оНсе! /Яето/З@&х /утае- 
тюоЗафх.ехе, а по этому адресу — список 
постоянно обновляющихся «зеркал» 
(6нр://З@а5ВасК.сот/пем5 герГу.х/ 
1622 /). Это особенно важно, поскольку 
Ерк заявила, что в сети есть еще один, 
«неправильный», архивный фойл игры. 
Кстати, если после запуска демо-версии 
выскакивает сообщение об ошибке 
«У/паом$ Сийса! Еггог», сделайте следу- 
ющее: идите в «Об р/ау Ргоре!#ез» — зак- 
лодка «бе№по5» — кнопка «Адуопсес». 
Затем в «Сае/ОрепСЕ зе по$» выклю- 
чите пункт «Гогсе Таре ВиНеипд». Пол- 
жно заработоть. 


Пошла, родимая! 


Ушло на штомповку давно ожидаемое 
продолжение КТЗ Аде оГЕтриез — Абе 
оЕКтов, которое начнет продаваться «у 
них» с октября месяца. А Зета Эюсо$ и 
Рейс ЕтепаттепЕ! объявили об уходе 
трехмерной 
космической 
стратегии Мо- 
теу/он А, офи- 
циальное начо- 
ло продаж ко- 
торого — 26 
сентября. 

Кроме того, уже торгуют: 

имитатороми хоккея МЕ. 2000 и сомо- 
лета РИН УпйтНеа! Ш от Еестопс Ап, 
космической аркодой Этаг: Ит@ав- 
Ве4|, творением СотеЕХ За. 


Патчи, патчи, патчи... 


Заплатками обзавелись как велико- 
лепный ЗР-ролевик Фуз?ет 5Носк 2 
(ынр:/Лииими дас .сот/с5/5Вкрсйсп.ехе), 
так и кнашенская ролевая игра Жиязь 
от 1С(-220 кБ, внр://Яр-дайуле!е" ад. 
сот / дате$ / Во! еР!ау!1тд 
/Кпуах/ресве5/расВО1.ехе). 


Толя 1999 
350 МН»х 
ЗМБуе-+4,.3СЬие 


ср | 
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«КАСКО КСОКАГЬКОТЕР» 
Е-той: ию@тусотр.сот.иа 


ВЕХ‘99 ; Инте 


РЕКЛАМА И МАРКЕТИНГ 


Юрий ДРЯХЛОВ 


рнет в разрезе 


17 сентября в Киеве завершила работу выставка «Вех’99 — реклама и маркетинг», в рамках которой впер- 
вые в Украине были проведены специальные дни Интернет-рекламы. Новая информационная среда, о ко- 
торой еще десять лет назад мало кто слышал, стала одним из центральных «экспонатов» выставки, собрав вокруг 
себя массу спорящих, обсуждающих, верящих и не верящих, ежедневно вовлеченных в неутихающие деботы, круг- 
лые столы, семинары, конкурсы... В общем, об Интернете поговорили от души. 


Интернет — это 
не «железо» 


Стран- 
но, но поче- 
му-то до не- 
давнего 
времени об 
Интернете 
у нас гово- |. 
рили исклю- | 
чительно 
кок о техни- 
ческом 
средстве, с |. 
которым 
должны во- 
зиться толь- 
ко компьютерные фанаты и специалисты. 
Именно этот «странный» вопрос мы 
прежде всего задали организатору выс- 
тавки, президенту компании «Евроин- 
декс», Валерию Пекару. 

«Мы проводим много разных высто- 
вок, в том числе и компьютерных, где Ин- 
тернет предстовлен как техническая сре- 
да, как система доступа. Здесь же, на 
выставке Кех’99, Интернет рассматрива- 
ется совершенно с другой стороны, с гу- 
манитарной. Тем самым мы хотим под- 
черкнуть, что Интернет выходит далеко 
за рамки самого компьютера. В конце 
концов, его надо оторвать от «железа». 
Ведь до сих пор у многих складывается 
впечатление, что Интернет — удел тех, 
кто занимается непосредственно ком- 
пьютером, хотя это далеко не ток». 

Кстати, обсуждению вопроса об су- 
дитории Интернета в Украине на выстав- 
ке уделили достаточно внимания, но, су- 
дя по всему, к какому-то определенному 
выводу так и не пришли. По разным под- 
счетам (вернее, по разным оценкам), Ин- 
тернет у нас используют от 50 тыс. до 
миллиона человек. Правда, это крайние 
оценки, высказанные, с одной стороны, 
пессимистами, с другой, — оптимистами 
а вот центристскоя позиция сводится к 
цифре 300-500 тыс. пользовстелей. Од- 
нако многие из участников круглых 
столов, где обсуждались пробле- 
мы Всемирной Сети, склоняются 
к еще меньшему количеству — 
100-150 тысяч. 

Невзирая на столь скром- 
ное количество 
пользователей, Ва- 
лерий Пекар считает, что в ближай- 
шие 1,5-2 года в Украине ожидается бум 


Интернето. И, прежде всего, это будет 
связано не с транспортной, а гуманитар- 
ной стороной — Интернет-рекламой, 
Интернет-маркетингом. Уже сегодня но- 
вая информационная среда играет все 
большую роль в ношей жизни, постепен- 
но занимая место в одном ряду с тради- 
ционными средствами массовой инфор- 
мации. Именно эту мысль пытался донес- 
ти до всех участников выставки Валерий 
Пекар: «Мы хотим привлечь внимание к 
Интернету всех тех, кто работает в сфе- 
ре рекламы и маркетинга, показать им 
огромные возможности, которые таит в 
себе всемирная сеть». 


Куй железо, пока Вех 


Сегодня доступ к Интернету имеют 
приблизительно около 120 миллионов 
человек по всему миру. Цифры пока не 
очень потрясающие, но неуклонно воз- 
растающие, из года в год. По оценкам 
исследователей, уровень использова- 
ния Интернета колеблется в довольно 
широком диапазоне: в США — 30% от 
всего населения, в России —менее 1%, в 
Украине, как видим, и того меньше. 

39% всех пользовстелей Сети уже 
осуществляют различные покупки, поль- 
зуясь возможностями всемирной паути- 
ны. По прогнозам [РС КезеагсЁ, доходы 
от электронной коммерции возрастут от 
2,6 миллиарда долларов в 1996 году до 
201 миллиарда долларов в 2001. Естес- 
твенно, не последнюю роль во всем этом 
играет Интернет-реклама и Интернет- 
маркетинг, возможности которых в Укра- 
ине остаются невостребованными. Это 
же утверждает и Валерий Пекар: «Мы 
изучаем западный опыт, мы знаем, как 
работают российские предприятия, и по- 
нимаем, что в Украине настало время го- 
ворить об этом всерьез и детально». 

В принципе, несогласных с таким 
мнением на выставке не было. Однако 

использовать возможности 
Интернета отечественные 
рекламные агентства не 
спешат, ибо этого не спе- 
шит делоть и рекламодо- 
тель, слабо себе пред- 
ь ставляющий, что 
\ же такое Вели- 
кая Сеть вооб- 


всеобщая затор- 
моженность на на- 
ших виртуальных просторах. 


Впрочем, прошедшая выставка ос- 
тавляет надежды на то, что Интернет в 
Укроине окажется все-таки востребо- 
ванным. Неспроста в обсуждении раз- 
личных вопросов, связанных с разви- 
тием отечественного \/\У/\\/-про- 
странство, активное участие принима- 
пи как начинающие дилетанты, так и 
законченные профессионалы (такие 
уже есть). Естественно, нас интересо- 
вало, удалось ли достичь поставлен- 
ных целей организаторам выставки и 
довольны ли они результатами Интер- 
нет-смотрин? 

«Результоты нас обнадеживают, — 
прокомментировал итоги Валерий Пе- 
кар, — во-первых, нам удалось достой- 
но представить работу тех, кто занима- 
ется Интернетом, во-вторых, мы сумели 
приобщить к новым технологиям новых 
людей, проведя специальные семинары 
и впервые организовав реальную учебу 
в рамках выставки. Кроме того, на круг- 
лых столах присутствовал весь цвет ук- 
раинского Интернет-сообщества, об- 
суждавший массу проблем. В итоге, они 
показали, что сетевые возможности Ин- 
тернета реальны и имеют огромный по- 
тенциал. Да и конкурс баннеров, где де- 
монстрировались лучшие работы Ин- 
тернет-дизайнеров, тоже сыграл свою 
роль, повысив статус Интернет-рекламы 
в сознании рекламистов. В общем, ры- 
нок мы разогрели». 

Теперь дело за малым — куй железо, 
пока Кех. 
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Я РЗФОЖИ и бСТОИЯЯ 
АМО Кб-11- ВОО ЛЖАНЫВАСЬ Ани ЧСыВМЬ АСВ 9%...........647 В 
Сейегоп-З6/ВНАОТИ ЗАЧ, ЗСЫЗ ТЕ 30 ЧС Чтв 6527 В 
Сеегоп-ООЛии СААМОЗАНЫ АЕБАСО Что 
Сефегоп-4 О ОЛЖАНЫ АСЬЛАЗОЬ АСРЛЗОООЗХ ВАЬАСО Ио. 
РИГ-450/18 МЫ 1СЪИКно ТИТ ЗАЫВАСО АВВ Ее Чей... 


ПРИНИЕРЬТ 
ЕРЗОН [Х-300. 

ЕРЗОМ $5 Союг 440/ 
НР ОезК ЕТ 420/610 Сою 
НР 1 азег ЕТ 1100/1100А.. 


15“$5 ОМУ 110 ЕЗТ.... 
17“50МУ 200 ЕЗТ.... 
15“ @ 57М, пубтефа. 
15“ 520$1/575№ 
15“$АМ$ИМС 50Е. 
15“ЗАМ$ИНС 5505/5506 
17“5АМ$ИМС 750$ /7О0р. 
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ИБП и комплектую! 
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Бежит, бежит время... Люди, которые 
помнят первые шаги ЭВМ в шахматах, уже пе- 


Сергей ПЕРУН, международный 


мастер по шахматам 


Николай ФУЗИК 


«МОЯ КОКАПЬКОТЕР» 


№39 04.10.99-10.10.99 


Среди немыслимых 


побед цивилизации 
бдиноки, 

как карась в канализации, 
Игорь Губерман 


решли в разряд старшего поколения. С улыбкой вспоминаются первые чемпионаты мира среди ком- 
пьютеров, когда сами участники оставались «дома», а ходы передавались по телефону. 


Взаимоотношение ком- 
пьютера и человека — волну- 
ющая проблема. Многие 
гроссмейстеры высказывали 
свое отношение к электрон- 
ному шахматисту. Напри- 
мер, доктор технических 
наук Михаил Ботвинник за- 
являл, что он создаст прог- 
рамму, способную побеж- 
дать чемпионов мира, но, 
увы, при своей жизни осу- 
ществить свой замысел 
не успел. Голландский 
чемпион, математик Макс 
Эйве, считал, что машины со 
временем, конечно, будут иг- 
роть сильнее, но гроссмейсте- 
ром еще долго нечего будет 
бояться. И был прав более по- 
лувека. Кудесник комбинаций, 
гуманитарий Михаил Таль, не- 
доумевол: как, дескать, можно 
формолизовать алгоритм по- 
иска хода, если шахматист сом 
зачастую не понимает и, естес- 
твенно, не мо- 
жет объяснить, 
почему он сде- | 
лал такой ход. 

Время мно- 
гое поставило 
на свои места. С 
возникновением 
ПК стали появ- 
ляться многочис- 
ленные шахмат- 
ные программы 
для них. Как и раньше, так и 
сейчас, шахматисты раздели- 
лись в своем отношении к этому 
новейшему явлению. Ныне ник- 
то уже не возражает, что ком- 
пьютер — великолепный по- 
мощник при анализе сыгранных 
партий, отличный спарринг- 
партнер, к тому же удобное 
(своей компактностью) храни- 
лище всевозможных баз дан- 
ных. Но вот в кочестве турнир- 
ного или матчевого противни- 
ко! Сильнейший шахматист 
планеты Гарри Каспаров стре- 


мится, несмотря ни на что, до- 
казать величие человеческого 
розума. Он раз за разом всту- 
пает в единоборство с супер- 
компьютерами типа Беер 
Троио! или их преемникс- 
ми Оеер Ве, Напротив, 
сильней украинский 
гроссмейстер Василий 
Иванчук скептически отно- 
сится к подобным едино- 
борствам. Поэтому на 
турнире по быстрым 
шахматам в Лондоне 
(1994 г.), где участвовал 
компьютер (обыгравший тогда, 
кстати, и Каспарова], заявил, 
что не выйдет на игру, если их 
сведет турнирная сетка, по 
принципиальным соображени- 
Ям, — поскольку люди ДОЛЖНЫ 
соревноваться только с людь- 
ми: Ситуацию «спас» известный 
претендент на шахматную ко- 
рону индиец Вишванатан 
Ананд, обыгравший машину. 


Благодаря неустанным уси- 
лиям Гарри Каспарова сейчас 
в больших шахматах стола по- 
пулярной и развивается такая 
форма, кок «продвинутые 
шахматы» — (адуопсед 
срез], когда игрок во 
время турнирной партии 
имеет право «консульти- 
роваться» с машиной. 

Но все-таки ясно од- 
но: теперь, к сожалению, 

в поединках человека с 
компьютерами игра, как пра- 
"вило, идет в одни ворота. 


Развитие различных ком- 
муникаций и прежде всего — 
«всемирной паутины» (Ин- 
тернет) дало новые возмож- 
ности любителям шахмат 
сразиться друг с другом. 
Причем напрочь устраняют- 
ся препятствия, связанные с 
расстояниями. Единствен- 
ное условие — подклю- 
чение к Сети. 

Мы не будем останов- 
ливаться На мгре в 
шахматы посредс- 
твом электронной 
почты. Это лишь одна 
из современных разно- 
видностей игры по пе- 
реписке, с той лишь 
разницей, что связь осу- 
ществляется оперативнее. 

Гораздо интереснее (но и 
дороже! игра в режиме @П- 
Йте, когда оба партнера 
(пусть даже в противополож- 
ных уголках земного шара] 
одновременно подключень 
к Интернету, а играю 

как если бы они находи- 

лись в одной комнате. 
Спрос рождает предло- 
жение, и в настоящее 
время в Сети существу- 
ет ряд «клубов» [сой- 
тов}, где можно не 
только играть друг с 
другом, но и общаться, «слу- 
шать» лекции и т.п, 


Но прежде 
остановиться на некоторых 
общих моментах, Во-первых, 
английский! Призываю, учи- 
те язык. Ведь почти все шах- 
матные сайты ориентирова- 
ны прежде всего на между- 
народную англоязычную ау- 
диторию. Во-вторых, боль- 
шинство из них платные. 
Вносить деньги нужно не 
сразу, а по прошествии 
определенного испыта- 
тельного срока (а! рег! 
о4, обычно в течение 30 
дней}, который предо- 
ставляется бесплатно 
для ознакомления с 
возможностями «клу- 
ба». Плата сравнительно 
небольшая — обычно 20-30 
долларов США в год. Но ес- 
ли не можете или не хотите 
‘т ищите бесплат- 


ле сайты (есть и такие) или 
эощряйтесь... «голь на вы- 
думки хитра» ©. 


«МАКОМ ККОМАГЬКОТЕР» 
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Регистрируясь на сайте 
перед первым визитом, вы 
придумываете себе вата е, 
или теКпате (по-русски — 
кличку или, выражаясь науч- 
но, идентификатор), под ко- 
торым будете играть. Фанта- 
зируйте сколько угодно. 
Единственное условие — та- 
кого псКпате не должно 
быть ни у кого из ранее ре- 
гистрировавшихся. Кроме 
того, вам понадобится 
свой пароль для пропус- 
ка в «клуб». Он необхо- 
дим, чтобы никто не мог 
играть без вашего 
согласия. Иногда па- 
роль нужно придумывать 
самому, порой вам его сооб- 
щают по электронной почте 
сразу после регистрации (тут 
вы даете свой электронный 
адрес, а также другую ин- 
формацию о себе — на раз- 
ных сайтах она различна). 


игрок имеет свой рейтинг, под- 
считываемый после очередной 
партии; это своего рода визит- 
ная карточка)... И опять все 
сначала® Уж лучше заплатить 
или поискать другое место. 
Даже если и не бесплатное, то 
хоть с более длительным испы- 
тательным сроком! 

Пожалуй, самый симпатич- 
ным по оформлению из всех 
известных нам сайтов — по- 
пулярный американо-россий- 
ский ВОГ(УОС — Упсо- 
те ОпЙпе @батез 
(ммумимоя гу. Он включает 
четыре «клуба»: шахмат- 
ный, шашечный, по нардам 

и игре «Отелло». Тпа! рейо@ 
немалый, около 30 дней. Но ес- 
ли вы по его истечении попытае- 
тесь зарегистрироваться под 
новым именем, чтобы вновь но- 
ведываться, ничего не выйдет, — 
вас просто не пустят. А все по- 
тому, что при подсчете количес- 


т 


Если вас тяготит многочис- 
ленная компания весьма силь- 
ных противников, среди кото- 
рых есть ряд международных 
гроссмейстеров и мастеров, и 
куда временами заявляется 
лично сам Гарри Кимович 
Каспаров, то йт#егте? 
СВо$$ СЮБ (млм лсс.сот) 
не для вас. К тому же и для 
бесплатного пользования от- 
водится всего 7 дней (значи- 
тельно меньше обычного). 

Внимание! По 
интернетных полупро-. 
фессионалов: можно не 
платить, а регистрировать- 
ся каждую неделю под но- 
вым идентификатором... 
Но зачем@ Ведь даже за 
короткий срок вы, на- 
верняка, успеете обзавестись 
новыми знакомыми и даже 
виртуальными друзьями, сыг- 
рать какое-то количество пар- 
тий и получить за них свой 
«клубный» рейтинг (в любом 
виртуальном «клубе» каждый 


тва дней, в течение которых вы 
наносите свои бесплатные ви- 
зиты, считываются не ваши лич- 
ные данные, а данные вашего 
компьютера, точнее, коды, гене- 
рируемые операционной систе- 
мой М/паом,. 

Внимание! Если очень уж 
не хочется платить (чуть мень- 
ше 30 долларов в год}, то вы- 
ход такой — после окончания 
испытательного срока перей- 
ти на другой компьютер или 
полностью переустановить 
УИпао\м... 

Но надо честно сказоть, 
стоит свеч. Во-первых: 
йте очень удобный и 
изящный пользователь- 
ский интерфейс. «Комно- 
та», где вы сражаетесь, 
изображается в виде несколь- 
ких рядов шахматных столи- 
ков`с креслами. Тот, кто в нас- 
тоящий момент играет, пред- 
ставлен сидящим за своим 
столом в виде одной из забав- 
ных фигурок (выберете на 


МОС СПе$$ СиБ 


Мегеп 1.. 


(орупоне 


УГМС 


д 


па! 


свой вкус]. При желании мож- 
но понаблюдать за игрой, 
щелкнув мышкой по соответс- 
твующему столу. В процессе 
игры разворачивается отдель- 
ное окно с изображением 
доски с фигурами и именами 
(кличками} игроков и зрителей. 
«Кто есть кто» узнаете, если 
«кликните» опять-таки мышкой 
по интересующей вас кличке, 
после чего разворачивается 
небольшое дополнительное 
окно с информацией, кото- 
рую человек посчитал воз- 
можным сообщить о себе. 
Комнат всего пять. 

Первая, стандартная (для 
игры с контролем 15 минут на 
партию и больше}, вторая — 
для игры блиц (соответствен- 
но с контролем меньше 15 
минут}, третья — для сеансов 
одновременной игры, чет- 


вертая — для турниров и пос- 
ледняя — «Шахматный центр 
Полгар», о смысле можно до- 
гадаться по названию, но 
назначение не ясно — она 
всегда была пуста. 
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Совсем не обязательно иг- 
рать или смотреть чужие пар- 
тии, можете и просто пооб- 
щаться (выходит нечто вроде 
чата). Болтают больше всего 
по-английски, но «слышна» и 
русская речь. Процесс прост: 
помещаешь курсор в строку 
ввода и набираешь нужную 
фразу, потом жмешь 
ЕМТЕК. Если хочешь со- 
общить кому-то что-то 
конфиденциальное, 
используется режим 
м/Р5рег («шепот»): выде- 
ляешь нужный пккК- 
пате, набираешь 
фразу в строке вво- 
да и используешь комбина- 
цию СТКЕ+ЕМТЕК. Правда, 
этим режимом нельзя пользо- 
ваться, если один из собесед- 
ников играет (чтобы избежать 
подсказок!. 

Кстати, насчет подсказки... 
Хоть в провилах клуба об этом 
ничего нет, но отношение к 
тайно «консультирующимся» с 
машиной колеблется от иро- 
нического до очень неприяз- 
ненного. «Вычислить» подоб- 
ные консультации нетрудно — 
компьютерный стиль сравни- 
тельно легко узнаваем, а 
главное, каждая ваша «отлуч- 
ка» из игрового окна фиксиру- 
ется соответствующим сооб- 
щением. Так что, если хотите 
законспирироваться, исполь- 
зуйте машину соседа. Иногда 
вам могут предложить сыграть 
с контролем 1-2 минуты на 
партию именно для того, что- 
бы исключить подсказки желе- 
зяки. Тут уж, хочешь -— не хо- 
чешь, а придется мобилизо- 
вать собственные мыслитель- 
ные ресурсы. 


1-3 раза в сутки в клубе устраиваются 
блицтурниры, а примерно роз в квартал 
те, кто хоть раз занимал первое место, 
допускаются в «Турнир чемпионов», по- 
бедитель которого получает на некото- 
рое время (обычно на 3 месяца] право 
бесплатного доступа в сайт. Так что 
вперед, господа! Потому как — кто не 
играет, тот и не выигрывает... 

Кроме того, есть архив, где хранятся 
все партии, сыгранные в клубе за 
последние несколько лет (за сколько, 
не ясно). Предоставляются и многие 
другие возможности. 

Создатели российского шахматного 
сойта «Интерчесс» (ммм литег- 
сНе$$.сот} — клуба гроссмейстера 
Юрия Авербаха, открытого не- 
сколько месяцев назад, позаимствовали 
у ВОГа все лучшее касотельно интер- 
фейса и. общей организации работы. 
Но добовили и свое. Известный в прош- 
лом гроссмейстер, редактор популяр- 
ного журнала «Шахматы в России», от- 
нюдь не номинально числится «патро- 
ном» клуба: он часто туда наведывает- 


ся, изредка играет и регулярно читает 
лекции (по-английски!. Каждый желаю- 


щий потом может «скачать» тексты на 
свой компьютер. Как и в ВОГе, здесь 
часто устраиваются блицтурниры. 
Правда, поскольку сайт возник недав- 
но, судитория у него еще небольшая. 
Но некоторые международные мастера 
иногда сюда заглядывают. 

Также популярен (особенно за ру- 
бежом) сайт «КЖамеса» (мили. сай5- 
5а.сот). Правда, возможно, после су- 
перудобного ВОГа или стремительно 
его догоняющего «Интерчесса» ка- 
кой-нибудь особенно привередли- 
вый пользователь и покрутит но- 
сом... А зря| Да, конечно, тут до- 
вольно примитивный игровой ин- 
терфейс, нет также красивых ком- 
нат со столиками и смешными фи- 
гурками играющих, но... 

Прежде всего, в отличие от предыду- 
щих и ряда других сайтов, вы можете на- 
чинать игру прямо из Интернета (не но- 
до скачивать и инсталлировать слеци- 
альный софт). Есть и другие интереснос- 
ти: в частности, внутри клуба существу- 


ет своя электронная почта! О том, что 
пришли новые послания, вас информи- 
рует коротенькое сообщение внизу 
экрана. Правилом хорошего тона 
считается после окончания партии 
послать противнику коротенькое 
подбадривающее письмецо хотя 
бы из 1-2 фраз. Возможно, это 
объясняется тем, что соперники 
после финала автоматически разъ- 
единяются. Можно поболтать в 
«шахматном кафе» (сво! го- 
от), жаль только, что эта услу- 
га только для постоянных посетителей 
клуба, то есть для тех, кто заплатил за 
членство. Оно может быть простым 
(25 долларов в год) и расширенным 
(50 долларов}, в последнем случае вы по- 
лучаете некоторые дополнительные воз- 
можности (например, создать собствен- 
ную страницу с информацией о себе]. 

Блогодаря существованию внутрен- 
ней электронной почты, в «Каиссе» пос- 
тоянно проходят и турниры по переписке 
(>то единственный такой сайт из всех нам 
известных). Обычно же последние орга- 
низуются редко (раз в неделю}, и допус- 
каются в них только постоянные члены 
клубо. 

Архива, где хра- 
нятся абсолютно все 
партии (как в ВОГе и 
«Интерчессе»}, здесь 
нет, но после окон- 
чания каждой пар- 
тии вам задают воп- 
рос, не желаете ли 
сохранить ее в сво- 
ем персональном 
архиве. Так что нич- 
то не пропадет. 

Но куда же все-та- 
ки податься скромно- 
му любителю, не об- 
ремененному деньгами? Внимание — во 
«РгоеСВо$$» («бесплатные шахматы» 
по адресу ммм ёгеесВе$$.огб}! Как явс- 
твует из зсявления основателей сайта, он 
был создан как альтернатива тете! 
СРез$ СиБ после того, как тот пере- 
шел на коммерческую основу. 

При регистрации вы сообщаете о 
себе минимум информации: псКпа- 
те, под которым желаете играть, и 
адрес электронной почты, куда вам 

пришлют ваш пароль. Так что, 

с одной стороны, обеспечи- 

вается почти полное инкогнито, а с 
другой, трудновато узнать что-то о 
других членах клуба, не спрашивая 
их об этом «в лоб». 

Проигрывая в какой-то степени 
другим сайтам в наглядности и удобстве 
пользования для новичков (требуется 
знать довольно много специальных ко- 
манд, набираемых в строке или выбира- 
емых в меню; к этому необходимо при- 
выкнуть}, ЕгееСвез$ с избытком компен- 
сирует эти недостатоки множеством 
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других возможностей (причем, все на 
халяву}. Соревнования проводятся по- 
стоянно (несколько десятков за сутки] и 
по разным системам: круговой, швей- 
царской, олимпийской (КпосК оц}. Если 
в данный момент проходит какой-ни- 
будь очень крупный гроссмейстерский 
турнир, то ходы из его партий пересы- 
лаются 
на сайт, 
и на оп- 
ределен- 
ных досках вы можете наблюдать не 
партии членов клуба, как обычно, а 
партии участников супертурнира! Также 
«лектор-робот» постоянно начитывает 
лекции по многим разделам шахмот. 
Впрочем, и живые лекторы встречаются, 
например, не так давно читал цикл лек- 
ций обаятельный югославский гросс- 
мейстер Милорад Кнежевич. 

Не претендуя на полноту перечня 
шахматных сойтов и их возможностей, 
мы лишь вскользь упомянем об извест- 
ном каспаровском сайте «Клуб Кас- 
пароваю (миг. сиБКазрагочм.ги). 
Его создатели еще к первому янворя 
нынешнего года обещали открыть «ком- 
наты» для игры опйте, а воз и ныне 
там... Похоже, что Гарри Кимовича и К° 
вполне устраивает отведенная ему 
(сайту) роль трибуны, где он (шахмат- 
ный гуру) может беспрепятственно от- 
водить душу. Конечно, для нас, простых 
смертных, это очень интересно. Для его 
же ранимых коллег по гроссмейстер- 
скому цеху оно может быть и обидным. 

Надо отметить, что во всех этих клу- 
бах атмосфера очень демократичная... 
Кок нигде больше, здесь вы можете 
бросить перчатку противнику, значи- 
тельно превосходящему вас по силе, и 
нередко ваш вызов принимается. Если 
же не желаете уж слишком часто быть 
битым — выбирайте партнеров при- 
мерно с равным вашему или даже бо- 
лее низким рейтингом. 

Что можно сказать в заключение? 
Конечно, тема далеко не исчерпана, 
и в следующих номерах мы постаро- 
емся ее продолжить и дополнить. 
По-моему, игра в шахматы по Ин- 
тернету — отличное средство обще- 
ния между людьми со всего света. 
Но вот серьезные турниры мы все 
же предпочитаем играть «жи- 
вьем». Наверное, здесь сказыва- 
ется консерватизм мышления нашего 
(среднего] поколения, поскольку нет 
никаких сомнений, что с повышением 
массовости Интернета получат разви- 
тие множество форм шахматных. в- 
новоний в «киберпрост 
вплоть, возможно, даже д. 

мира! Такой себе ' и 
версии Интернет 


это занятие 
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Привет, пользователь! Листва на деревьях ненавязчиво меняет свои краски, 
температура воздуха круто идет вниз, и желание проводить побольше вре- 
мени вне дома угасает... Значит, опять можно уделить внимание любимому 


компьютеру с его программным обеспечением. 


Как ни странно, на этой неделе сомой 
популярной программой на #еемиаге.ги ока- 
зался демо-ролик от Ктейх(уоц а Кпом/ тет 
©}. Казалось бы, что особенного в изобра- 
жении молыша, танцующего под звуки «Уу- 
га-ча-ка..»2 Но в свое время он был сенса- 
ционно популярен, тогда появилось множес- 
тво интерпретаций этого ролика в различных 
видеоформатах (АМ, СЛЕ, МСУ и др.}. Ното, 
что предлагается нашему вниманию, — чис- 
тый продукт, созданный при помощи СВа- 
габег Эк ю"". Что и говорить, любим мы от- 
дохнуть, уставившись в экран. 
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ед С Мск ЕМай: 


Ее; Меззаде: Сраз: 11 З 89 || 


— 


в Мок Сапсе! | 


№ бепд щеглиептесриег и: © ОРие о Отие — С Огбле Оу 
Г Ема а сору Г Метае Омио ела Мое Весфегиз >> 


ОодасвакКа Вапст9д ВоБу, 1.11 Мб 

ВНр://ммимигеемаге.ги /зсгееп. 
Вии 24-1418 

Если тебе тоже понравится ролик, 
обязательно прочти описание этой 
программы — она поможет тебе сде- 
лать из Рапстд ВоБу отличный Зсгееп 
Зауег. Да и не только из него: пользу- 
ясь ЕЖЕ $сгоеп $ауег Ее, ты смо- 
жешь сотворить хранитель экрана из 
любого *.ехе файла. Казалось бы, 
этим можно и ограничиться, но ЕХЕ 
Зсгееп Фауег дарит тебе возможность 
сделать инсталляционный пакет твоего 
Зсгееп Фамег’а для установки на дру- 
гом компьютере. Так что, твоим творе- 
нием смогут воспользоваться миллио- 
ны людей, рыщущих по Интернету в 
поисках Эсгееп ЗауеГов®©. 

ЕХЕ $5сгооп бауег [Но 1.01, 1 Мб 

ВИр://ммим 4геемгаге.гио /5сгееп 
„рт =1417 

Если у тебя мания преследования 
или мерещится, что комната полна 
жучков, Етай проверяет СБУ и агент 
ЦРУ читает перехват твоей |СО-пере- 
писки, тебе просто необходимо скачать !С- 
Сгург 1.0. Нет, она не излечит твою психику 
©, а просто добавит пару кнопочек в за- 


головок окна посылки и приема сообще- 
ний в СО. Ты сможешь кодировать свои со- 
общения, используя общий или собствен- 
ный ключ {Кеу). Так что, переслав на Етой 
своего друга программу и ключ, ты смо- 
жешь играть с ним в шпионов и кодиро- 
вать/декодировать сообщения на протяже- 
нии всего вашего общения. Вот беда, чаты 
КС не кодируются! © Но если бы это была 
единственная проблема... При запуске 
программа может просто деактивировать 
все окна, кроме своего, и не довоть тебе 
активировать их обратно, то есть попытки 
ввести что-либо с клавиатуры в любой 
программе, кроме #@=@гурь, обречены на 
неудачу. К тому же, окна посылки и приема 
сообщений прибиваются на «Рабочий 
стол» (видно, теми же самыми кнопочками, 
что и заголовок) так прочно, что окошко 
уже не сдвинуть. Кстати, несмотря на не- 
большой размер файла, тебе еще придется 
скачать библиотеку \УВ6 КипНте 
(И р://Яртеемаге. ги/руБ/5Ваге@/ 
УЬ6.2р}, которая занимает 714 кб. 

1С-Сгург 1.0, 39 кб 

ЬМр://м\мми ётеемгаге.ги /5сгееп. 
т 224=1433 

А вот эта программа просто незаме- 
нима для всех и каждого. Она проверяет 
НТМЕфайлы и «закладки» браузера на 
наличие «мертвых» ссылок, то есть веду- 
щих «в никуда». ЫпКк СВесК облодсет 
большим количеством настроек. Напри- 
мер, одна из них позволяет проверить 
только внешние ссылки, не обращая вни- 
мания на внутренние ссылки сайта. 
Иногда это очень удобно. В целом, прог- 
рамма полезна и продуктивна. 

ИпксВесК 1.0, 41 кб 

ЬНр://м\м м бтеемаге.ги /5сгееп. 
ни =1435 

Кок тебе название программы: 
«Визуальный дурак 20001»2 Я скачол 
ее (его} только из-за этого словосочета- 
ния. Нетрудно догадаться — речь идет об 
игре в дурака (подкидного и переводно- 
го}. Это очень удачная реализация попу- 
лярной игры под М/т4о\мз, озвученная и 
анимированная. Слышно, кок карта бе- 
рется из колоды, и видно, как она мед- 
ленно плывет тебе в руки. Остается толь- 
ко добавить что-нибудь с использовани- 
ем ОнесХ ©. Разумеется, у программы 
русский интерфейс. Жаль только, что 


компьютер не обдуришь, но это общий 
недостаток всех компьютерных карточ- 
ных игр ©. Скачивай и наслаждайся! 

Визуальный дурак 2000! 
2.00.10, 461 кб 

Автор: ©, Велов <Бе5ег@сКа!.ги> 

ВНр://млумётеемиате.ги /5сгееп. 
24 =1427 

Если ты забываешь, для чего создал 
тот или иной файл, либо просто любишь 
на все клеить ярлычок с описанием пред- 
мета, немедленно запуской Аюйету 
РезсирНоп. Она добавит твой коммен- 
тарий к выбранным файлам. Получить до- 
ступ к комментарию можно, нажав про- 
вую кнопку мышки и выбрав «ВезспЬе #5 
Н[е...». Очень удобно и не глючит ©. 

Аквоту РозсйрНоп 1.0, 461 кб 

ВНр://ммм Ягеемаге.ги /5сгееп. 
Вт? 4=1426 

Предстовь себе, что ты отыскал на ста- 
рой дискете любимую игрушку, оставшуюся 
со времен 286-х компьютеров. Дрожащими 
руками ты вставляешь ее в дисковод и с ужо- 
сом видишь: «Ошибка диска А». Как тут не 
расстроиться? К сожалению, дискеты, как и 
все сущее ©, подвержены старению. С этим 
нужно бороться. Например, привлекая 
программу Яеепсе — ВвКене Вата 
РгофесНоп. Это утилита командной 
строки, защищающая файлы на магнит= 
ном носителе при помощи избыточного 
копирования. При таком способе копиро- 
вания исходный файл остается без измене- 
ний, а избыточная информация записыво- 
ется в отдельный файл. К программе также 
прилагается описание на русском языке. 

Реепсе — ОвкоНе Вата РгогосНоп, 
62 кб 

Автор: А.Жданов (;пЧапт@спа:.ги] 

ВНр: //мммёгеемаге. ги /5сге- 
еп.Ини4=1425 

Итак, дорогой друг, включай 
модем, слушай урчащий звук кон- 
некта и приступай к знакомству с 
теми программами, к которым я 
привлек твое внимание. До следу- 
ющей скачки! 


«КАКОМ КОМЛАГИЬКОТЕР» 
№39 04.10.99-10.10.99 


ПОЛИГОН 


Выход в свет игрового 
программного интерфейса 
ОисейХ версии 6.] заставил 
заметно активизироваться 
производителей самого раз- 
нообразного компьютерно- 
го железа, от джойстиков до 
видеоакселераторов. В З0- 
компонент Отес1Х — О 
гес!3ЗР — была включена 
поддержка множества новых 
аппаратных ЗО-эффектов и 
средств. Среди самых при- 
мечательных — однопроход- 
ное смешивание множества 
текстур, наложение релье- 
фа, автоматическое управ- 
ление кешированием тек- 
стур, м-буферизация, уенех- 
и ЗепсЙ-буферы. К сожале- 
нию, нет пока еще такого 
ЗО-ускорителя, который бы 

‚ обладал всем вышеперечис- 
ленным. Например, одна из 

новинок — плата известного 

производителя видеочипов и 

карт на их базе фирмы Мат+- 

нт ©400 язв- 
ка’ единственной 

о ‘поддерживаю- 

Епугоптеп+- 

та 

в вирту- 


МО НИНИТрЯ 


Епмгоптеп! -Морре@ 
Витр Марртя существенно 
повышает визуальный рес- 
лизм ЗО-сред за 
счет мельчойшей 
детализации, нап- 
ример, воспроиз- 
ведения шерохо- 
ватости кирпич- 
ной клодки кре- 
постных стен, сле- 
дов повреждений 
брони роботов и 
боевых машин, ря- 
би на поверхнос- 
ти воды, мерцания 
раскаленной ат- 
мосферы в знойный летний 
день, движения воздушных 
масс в авиасимуляторах. 
Причем рельеф поверхностей 
может быть как неподвижным 
({нопример, царапины}, так и 
динамичным (колышущаяся 
поверхность воды), благодаря 
чему в красивый, яркий, иде- 
ольно прорисованный во всех 
нюансах, НО МЕРТВЫЙ вир- 
туальный мир игры словно 
вдохнули «жизнь» — забились 
о берег волны, зотрелетали 
листья на деревьях, поплыли 
облака... 

Но... вернемся к реальнос- 
ти, а точнее к железяке, даю- 
щей. возможность ощутить 
весь этот койф. В руках у меня 
=— массовоя версия платы М- 
Деппилт_С400, оснащенная 
32 Мб ЗСВАМ. р чае 


вой функции от Матох — ДБуи- 
сНеаа Обр/оу — для работы 
с двумя мониторами, подсое- 
диненными к одной видеокар- 
те. Причем графическое раз- 
решение экрана для каждо- 
го монитора можно выб- $ 
рать отдельно. Этот 
наворот — кок по- \ 
дарок на именины `` 
для инженеров, 
дизайнеров и по- 
лиграфистов. А ос- 
тальному населе- 
нию Не стоит силь- 
но сожалеть о его 
отсутствии в рассматривае- 
мой плате. Комплект постав- 
ки массовой версии макси- 
мально облегчен — один 
диск с драйвёрами, програм-` 
мным ОУО-плейером и элек= 
тронной документацией ‘по 
установке карты. «Полный: 
вес» — это еще 4 прогром- 
мных продукта — игра. Ехрей-- 


В документации подробно 
описаны этапы установки 
платы в компьютер, инстал- 
ляции драйверов для \У\/т- 
Чоууз 9х и МТ 4.0 и особен- 
ности настройки изображе- 
ния. Кроме того, она содер- 
жит «решебник» ноиболее 
часто возникающих сложнос- 
тей и вопросов для каждого из 
этапов. Единственное «но» — 
текст на английском языке, 
Нобор постовляемых 
драйверов выгодно от- 
личается-от оналогич- 
> — ныхкомплектов к боль- 
шинству других плат. 
Широкий спектр под- 
держиваемых оперо- 
ционных систем: все 
версии УИпаоми 
ЗИР5/ЯВИМТ З.51/МТ 4.0 и 
05/2 МУ/агр, а к тому же обешо- 
на полная поддержка \\/ю- 
асом 2000, кок только последняя 
булет- официально выпущена в 
свет. Инсталляция драйверов 
лроходит без проблем. Кок всег- 
©, на высоте фирменная ком- 
плексная утилита настройки 


’изображения:Ромме!Ое<К, позво- 
‘ляющеая устанавливать частоты 
‘развертки отдельно для кождого 


‘прафического разрешения {име- 


й етсяболыная библиотека уже за- 


стенени богатство.  еИТ-нон 
плектс. оправдывает. цену в. 
ВИСИТ ОТТОГОРСКОЛЬКО ЭТИХ Са: , 
‘мых долларовувае остонется 
на жизни. Це- 


ма оссчитывоет 
только на стипендию. Но, 
как говорится, охота пущё Не- 
воли. Сильно Захочется -- 


„значит; и сможется: Аздальше 


= Ка трос 


данных параметров для различ- 


‘ныхмоделей мониторов}, регули- 


ровать цветовую температуру, 
организовать виртуольный «Ро- 


'бочий стоп» (под У/тдом 


№40). Но при этом неожиданно 
разочаровывает бедность нас- 
; троек для ЗО-режимов — нет ло- 
же элементарного включе- 
ния/выключения опции М5упс.. 
Хотя — это мелочи, тк. настройка 
поддерживаемых эффектов при- 
сутствует практически во всех 
'ЗО-ипрах и рабочих ЗО-покетах. 


«МАЯ КОМАГИЬКОТЕР» : че - 


Е-той: и @тусотр.сот.иа 


Качество изображения, га- 
рантированное интегриро- 
ванным в чип 300-МГи РАМ- 
РАС [360-МГц КАМРАС для 
МАХ-модификации), традици- 
онно для Манох, — на высо- 
чайшем уровне. С целью по- 
вышения точности цветов и де- 
талей в ЗР-режимах был спе- 
циально разработан и реали- 
зован в 400 целый комплекс 
различных функций рендерин- 
га, получивший название Уф- 
гат Союг СиаМу? МССЯ). Он 
включает: 32-битный 7-буфер, 
чистый 32-битный рендеринг, 


32-битные «накопительные бу-. 


феры, ‘поддержку 32-битных 
текстур. азмером до 
2048х2048 точек, .8-битные: 
фильтрационные коэффициен- 
ты, обеспечивающие макси 
мальное качество фильтраций 
{билинейной, трилинейной и 
анизотропной), и технологию 
ИЦко-четкости, применяемую в 
_ ВАМОАС. Перечисленный но- 
“бор может плохо восприни- 
‚маться на слух, зато зритель- 
ное, восприятие результо- 
»тов работы“ всех эти 
наворотов -—„нас- & 
тоящий праздник 
для. глаз, 
„Впечатления 
‚становятся ещег 
:з\бже: когда за- 
`пускоешь. игру, в 
ВО реализо- 
„вона поддержка 
° эффекта Епмгоп- 


хность в ЕхрепдоЫе избави- 
лась от «ледяной корки», слов- 
но оттаяла и обрела дыхание 
стихии, такое привычное в ре- 
альном и такое редкое в вир- 
туольном мире. Что касается 
«обычных» ЗР-игр, то они то- 
же предстают во всей доступ- 
ной им красе. У 2400 уже нет 
прежних изъянов карт Манох 
— отсутствующие или неза- 
вершенные ОрепС!-драйве- 
ры. С представленной верси- 
ей драйверов ОрепСИ плата 
без проблем работает в 32- 
битном режиме рендеринга, с 
которым были постоянные 
сложности упредыдущейкар- 
ты Манох — С200. Однако 
‚ Оиоке-на ©400 «бегает» все 
же-не так, „быстро, как можно 
‘было ожидать от видяхи с 256- 
битным прбцессором. 
Любителям «полетать» не 
‘ибмешоет зоглянуть на сайт 
ВНр:/ /тдаюо!5 „теитгохи- 
зег5.соти, но котором пред- 
ставлено’ множество «инквизи- 
торских“ инструментов» для 
4 ‚ ПлОл фирмы Мокох. Тем, 


нескольких допол- 
нительных кадров 
в секунду в их лю- 
бимой игре, по- 
” надобится утилит- 
ка разгона 


Улпдоиз 9хИМТ 4.0}, 


< помощью которой можно ре-_ 
гулировоть ВСЕ, от временных ^ 


` тесьМаррей Витр Морри9. зодержек видеопамяти и чипа 
ды массивы в'компьютер- ‘до их рабочих частот. Прог- 
‘ной соге Оиокап: Огаег ое: раммка снабжена подробной 
баня уже не кажутся очили- дбкумейтанией-справочником 
_ фованными на ‘станке, а о’нозначении всех изменяемых 
‘внешний вид боевого: робота параметров: Следует зоме- 
Эюме Сего стал действи? лить, что‘плата, оказалось вебр- 


° хранит память обо. всех, пое- 


‘жений в них. Водная повер- чий ©х 


кому не хватает - 


МСА ТумеоК {пля _ 


льно боевым: его броня мо податливой к упражнениям” 
р по повышению рабочих частот. ° 
< динках и цене побед и пора- помяти.и процессора. Главный * 
охлаждается массивным 


радиатором, которого вполне 
хватает, так как (5400, благо- 
даря 0.25-микронной техноло- 
гии изготовления, избавлен от 
«привычки» нагреваться, как 
сковорода. А видеопомять, что 
несвойственно ЗСКАМ, покор- 
но терпит «разгонные» издева- 
тельства нод собой. Все уко- 
занные «плюсы» открывают 
широкое поле деятельности 
для оверклокеров. 

И последнее. Так как 
плата все еще остается 
«свежаком» среди компью- 
терного железа и до конца 
не отшлифована (напри- 
мер, недостаточно высокая 
производительность в 
ОрепС!-режиме]}, не поме- 
шает периодически прове- 
дывать У/еБ-сайт Манох 
(Втр: //ммм.татох. 
сот/тда} на предмет по- 
следних версий драйверов. 

Впечатлившись ценой кар- 
ты, не торопитесь сокрушать- 
ся: «Почему у меня нет клю- 
чей от квартиры, где деньги 
лежатё. Ведь карты МаНох 
— это не столько игрушка, 
сколько надежный рабочий 
инструмент в руках уже упо- 
минавшихся инженеров, ди- 


_ Матох 


од АРЕ 
| Частота графического процессора 
] Частота памяти 
КАМРАС 
Объем видеопамяти 
(Скорость текстурирования 
| Пропускная способность 
1 Максимальное разрешение 
Интерфес 
| 7-буфер 


_ м 


пре 


новные характеристики платы 
Неппют 6400 


ТЕ 


зайнеров и полиграфистов. 
Картой С400 фирма в оче- 
редной раз подтвердила свой 
приоритет в скорости обра- 
ботки 20-графики (верстка и 
дизайн) и качестве выводимо- 
го на экран изображения. Бе- 
зукоризненная четкость и но- 
сыщенность цветов давно 
уже стали визитной карточ- 
кой Манох. 


— ОиесХ, ОрепС\ 
— 125 МГц 

— 166 МГц 

— 300 МГц 

— 16/32 Мб ЗСВАМ 

— 250 млн. пикселей/сек 

— 8 млн. треугольников/сек 
— 2048х1536 точек 
— АСР 2х/4х 

— 32-бита 


Поддерживаемые З9-функции: Епутоптеги!- 
Марре Витр Маррта, Яепсбуферизация, арвоа- 
смешивание, моделирование затуманивания, сглажи- 
вание границ объектов, билинейная, трилинейная и 
анизотропная фильтрации. 


«МАКОМ КОМАГИЬКОТЕР» 
№39 04.10.99-10.10.99 


Сергей ТОЛОКУНСКИЙ 
(бегоТ@тусотр.сот-иа] 


Доже не верится, что уже прошло столько времени со дня выхода первого номера нашей любимой газеты — целый 
год. И вот, сидя в редакции, невольно предаешься воспоминаниям... Каким же был этот год для основных производи- 
телей железа — с чем они его начинали и на какие продукты делается ставка сейчас? Так давайте поговорим о тех, 
кто диктует моду и определяет ключевые направления развития рынка — о производителях центральных процессоров. 


Но для того чтобы понять, каким обро- у №! не лучшим образом идут дела с моло: значение частоты системной шины 


зом взаимоотношения между гигантами 
полупроводниковой индустрии 
— компаниями фвеЁ и 
АМР — переросли из обыч- 
ной конкуренции в острую 
войну, вернемся в «доистори- 
ческие» времена, когда нашей 
газеты еще не существовало. 
Перенесемся мысленно в год 
1997, ознаменовавшийся пере- 
ходом ние! с платформы боске! 7 
на новую — 5! 1. Это событие и 
можно считать условным началом 
противостояния. 

Чем так не угодила п! обжитая плат- 
форма Зоске! 7 — непонятно, ведь ее ре- 
сурсов на то время вполне хватало. Ком- 
панию, очевидно, больше раздражало 
возросшее давление со стороны конку- 
рентов — фирм АМВ и Сугх, и было при- 
нято решение одним махом избовиться 
от конкурентов. Но не тут-то было... 

те! полностью фокусируется на 
РепНит И под 510! 1, постепенно сво- 
рачивая производство чипов, рассчи- 
танных на старую платформу. При этом 
патента на изготовление процессоров 
для Зо 1 АМО не выдает. У последней 
остается две возможности: либо в спеш- 
ном порядке разрабатывать свою собс- 
твенную платформу, либо оставаться на 
старой Зоске! 7. АМО выбирает ком- 
промиссный вариант: планируя усовер- 
шенствовать ЗосКе! 7 путем поднятия 
частоты шины до 100 МГи и внедрения 
АСР, она начинает без лишней рекла- 
мы разрабатывать собственную архи- 
тектуру. Но это дело будущего, а пока 
каждый занят своим делом: АМВ выпус- 
кает сначала Ж6-233, потом — 266 и, в 
конце концов, 900 МГц. А тем временем 


к ЭЛСИ м 


ТЕЛ. 241-84-24 
446-31-36 


з 


продвижением Репнит И 
— ведь для перехода 
на этот процессор 
нужно, кроме всего 
прочего, заменить 
материнскую плоту 
и, желательно, виде- 
окарту. Естественно, 
такой вариант обхо- 
‚ дится дороже, чем 
простая смена про- 
цессора, что на руку 
АМО: ведь для перехода даже на К6б- 
300 в большинстве случаев достаточно 
установить новый СРИ. 

Весной 1998 года ме! идет на опро- 
метчивый, кок стало ясно сейчас, шаг — 
выпуск безкэшевого варианта Репнит ||, 
процессора, получившего название Се- 
егоп. Этот чип стоит ощутимо дешевле 
своего «старшего брата», однако пол- 
ное отсутствие кэша второго уровня 
превращает его в «гадкого утенка» — 
производительность, которую демонс- 
трируют системы на его основе, абсо- 
лютно не впечатляет. 

Чтобы хоть как-то поправить положе- 
ние, № выпускает новую версию СеЕ- 
гоп’ов со 128 кб кэша 
второго уровня. Эти чи-/ 
пы вызывают настоя- 
щий фурор на рын- 4 
ке — практичес- 
ки во всех играх и 
офисных приложениях про- 
изводительность оказывается на 
уровне РепНит !!, обладающего вчетве- 
ро большим объемом кэш-памяти. Мно- 
гих занимает вопрос: «Так зачем вообще 
нужен Репнит И, если скорость работы 
Сеегоп’а практически такая же®» Ока- 
зывается, однако, что в некоторых случа- 
ях Саегоп’ам все же долеко до «полно- 
весных» Репнит ||: в серьезных графичес- 
ких программах отставание видно даже 
невооруженным глазом. Кроме того, те] 
козыряет еще одним фактором: ведь 
процессоры Репвит Н работают на час- 
тоте 100 МГц, тогда как Сеегоп’ы — 
только на 66 МГц. Провда, толку от этого 


на платформе ЗЮ! 1 практически не ока- 
зывает влияния на общий уровень произ- 
водительности. Да еще и многие не в ме- 
ру любопытные пользователи обнаружи- 
вают, что Саегоп’ы прекрасно разгоня- 
ются поднятием частоты: шутка ли, прак- 
тически любой экземпляр Сеегоп З00А 
работает на 450 МГц! 

А между тем, летом 1998 г. АМО вы- 
пускает новый процессор Кб-2, рассчи- 
танный на платформу Зурег 7 и содер- 
жащий блок мультимедиа-команд 
ЗОМом Продажи, похоже, идут даже ус- 
пешнее, чем ожидала сама компания. 
Пользователи, равно как и производи- 
тели харда и софта, «на ура» восприни- 
мают новые инструкции — ведь они, в от- 
личие от ММХ, способны выполнять опе- 
рации с плавающей точкой, которые, в 
основном, и используются в играх, гра- 
фических и звуковых программах. Поко- 
зателен факт: на оптимизированной под 
ЗОМо\ версии Фиске 1 Кб-2 обгоняет 
|е[ почти в два раза. Правда, настора- 
живают задержки с поставками новых 
чипов: здесь, в Украине, АМО Кб-2 появ- 
ляется на несколько недель позже офи- 
циального анонса (еще немногие могут 
предположить, что это запаздывание и 
станет гловным бичом АМО)}. Однако 
время идет, процессоры К6-2 про- 

>>> никают и на наш рынок, а сле- 
№ довательно, и в компьютеры 
У обычных пользователей. А до- 
Уля продаж компьютеров на ос- 
В нове Кб-2 в сегменте рознич- 
ных продаж в США переваливо- 
ет за 50% — АМО впервые удалось дос- 
тичь таких впечатляющих результатов. 

ие! стойко переносит болезненный 
щелчок по носу, отвечая на появление 
новых инструкций объявлением ценовой 
войны (как покажет время, крайне нега- 
тивно сказавшейся на финансовом сос- 
тоянии АМ и позитивно — на стоимости 
процессоров на рынке). Зато АМО впер- 
вые выходит в лидеры или, по крайней ме- 
ре, догоняет | — ведь аналогичные 
ЗОМом инструкции последняя реализует 
только в Репнит 1. 


«КА КСОМАГИЬКОТЕР» 
Е тай: ию@тусотр.сот.ва 


орогой дру!г: 


Не будем скрывать, что именно ты являешься для нас самым дорогим. 


Мы постоянно общаемся с тобой, об- 
мениваемся информацией, спорим 
и проводим совместные конкурсы. Но са- 
мое важное, на наш взгляд, — это то, что 
мы помогаем друг другу обогащсть свой 
интеллектуальный запас. 

Нам бы очень хотелось, чтобы но- 
ше общение переросло в долгую 
и крепкую дружбу. 

В связи с этим мы постоянно стре- 
мимся улучшать наши издания, делая 
их более насыщенными, красочными 
и интересными, при этом не забывая 


о простоте изложения подаваемых 
материалов. Расскажи нам, что тебе 
нравится, а что необходимо, по твое- 
му мнению, изменить. 

Какие рубрики наиболее интерес- 
ны, а какие нужно заменить новыми 
или насытить информацией. 

Ниже представлен перечень во- 
просов, ответы на которые позволят 
нам пойти в правильном направле- 
нии. Найди, пожалуйста, несколько 
минут свободного времени и запол- 
ни анкету. При этом ты не просто 


дашь нам дельный совет, но сам ста- 
нешь участником розыгрыша ценно- 
го приза, который мы разыграем 
в канун Нового Года среди участни- 
ков анкетирования. 

И еще одно, если ты окажешься 
в числе первых З0-ти приславших ан- 
кету, то сможешь бесплатно получать 
наши издания в течение всего 2000 
года. 

Уверены, что вместе мы сможем 
сделать наши издания самыми инте- 
ресными на компьютерном рынке! 


Закрась квадратики, которые соответствуют твоему варианту ответа, и ты получишь шанс стать 
обладателем ГЛАВНОГО ПРИЗА — ФАКС-МОДЕМА ОС 5614/\Е (см. последнюю страницу обложки} 


Адрес (укажи индекс) 


Номер телефона (по желанию) _________ еее аанннн-ее 


1. Юрий ДРЯХЛОВ. 


Вех99: Интернет в разрезе, с.9 


2. Сергей ПЕРУН, Николай ФУЗИК. 


Виктор ПУШКА 


Виктор В. трансли 


9. Василий ПОПОВ. 


Длинная ночь, с.26-27 


ет себя по модему, с.24-25 


НоБЫТ 


Ф.И.О. 


Почтовый 
адрес (телефон. 


Для участия в конкурсе впишите свои данные: 


Лучший домашний компьютер — 
Приз года за лучшую статью! 


Лего закованыть, 
ирыятые ра6’отать: 


{044) 244-0000 


ие, ое оо  роонтоо жи сы сы кл  сишины саомьстыое Е ОЗЕР УЗРО ЖЕ ОЕ ГЕТЕ Е ЕЕ ет 
«КАК КСОЛАГИЪЬКОТЕР» 


Сколько времени ты читаешь наши издания? 
1. 1-2 месяца [] 2. 3-6 [] 3372 


Каким образом ты уже получаешь наши издания? 


1. Покупаю в киоске «Пресса» [] 2. Покупаю на расклодках Г] 3. Участных распространителей [Г] 
4. По личной подписке [] 5. По подписке на предприятие [1 6. Рекломной доставкой [1 
7. Беру почитать у друзей [] 8. Другое (впиши} 


Каким образом ты хочешь получать наши издания? 


1. Покупать в киоске «Пресса» [1 2. Покупать на расклодках [№ 
3. У частных распространителей [1] 4. По личной подписке [1 
5. По подписке на предприятие [] 6. Другое (впиши) 


Сколько человек, кроме тебя, читают твой экземпляр газеты? 
(впиши соответствующее число} 


Какой объем материалов ты успеваешь прочесть за неделю? 
1. Практически все Г] 2. Больше половины [—] 3. Меньше половины [[] 4. Не более материалов 


5. Просто смотрю картинки [Г] 


Как долго ты сохраняешь старые номера? 
Т. До одной недели [| 2. 1-2 недели Г] 3. Месяц [] 
4. Попгода [] 5. Веду постоянную подшивку [и 


Как часто ты обращаешься к старым номерам за поиском информации? 
(впиши необходимое количество) 


Закончи, пожалуйста; следующую фразу 
Я читаю ваши издания потому, что 


Условия конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ» 
Призы для конкурсов 1. В конкурсе участвуют все статьи, указанные в «СОДЕРЖА- 
"Лучшая статья" и НИИ НОМЕРА». 
"Активно Везучий Читатель” 2. По баллам, полученным статьей, выводится среднее ариф- 
метическое. 

3. Не позднее, чем во втором номере следующего месяца, 
публикуется общий рейтинг статей. 

4. Автор лучшей статьи получает приз (каждый месяц разный, 
но достаточно ценный). 

5. Лучшая статья месяца автоматически попадает в финал 
конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ ГОДА», и его победитель становит- 
ся обладателем суперприза — КОМПЬЮТЕРА! 

Условия конкурса «АКТИВНО ВЕЗУЧИЙ ЧИТАТЕЛЬ, ! 

1. В конкурсе участвуют все письма читателей, проставивших 
оценки по десятибалльной шкале всем статьям, указанным в ог- 
лавлении. 

2. Высылать можно просто вырезку из газеты с проставленны- 
ми оценками статей в оглавлении номерос (см. на обороте). Эле- 
ктронные письма с оценками в конкурсе не участвуют. 

3. Все присланные вырезки участвуют в конкурсе, чем больше 
вы отправили, тем выше шансы на победу. 

4. Вместе с подведением итогов конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ 


| МЕСЯЦА», разыгрываются 1 первый, 2 вторых и 3 третьих приза 
. ` среди читателей. 
ЖДЕМ ПИСЕМ ПО АДРЕСУ: Киев-080, 254080, а/я 25, 
р. газета «МОЙ КОМПЬЮТЕР», 
и “| конкурс «ЛУЧШАЯСТАТЬЯ». 


предоставлены 
ЗАО "АСТАТ" (044) 244-0000 


Рошет т т Реггрветаб® 


«КАР КСОМАГИЬКОТЕР» 
Е-тпой: ино @тусотр.сот.иа ‚инк 2 


Какова была твоя реакция после первого знакомства с нашими изданиями? 
(дай объективную оценку] 


1. Полностью 2. Не совсем 3. Полностью 

удовлетворен удовлетворен не удовлетворен 
дизайном [1 [2 м 
глубиной раскрытия темы | [3 Е 
доступностью языка С в Я 
актуальностью материалов [м м Г 
объемом полезной информации [| |8 ы 
существующим рубрикатором М Ы г 
рекламным накоплением 1 Е [а 
качеством рекламных макетов | О | 


Как ты оцениваешь рубрики (дой ответ по каждой строке по 3-х балльной шкале) 


1. Не интересно 2. Не всегда 3. Сосо! 
интересно (очень классная рубрика] 

1. Новости | [№ С 
2. Игровые новости Г] Г [1 
3. Интернет Г С | 
4. Программные продукты Г [ВН [8 
5. Аппаратное обеспечение | [8 [8 
6. Пробирка Е] С 0 
7. Твой компьютер И О | 
8. Полезные советы | п 

9. Имеющий уши Г] та Г] 
10. Прайсы Ш |8 м 
11. Личности [ИН [8] | 


Какие новые рубрики ты хотел бы увидеть в ближайшем будущем? (нозови) 


Какие темы ты хотел бы увидеть уже в ближайших номерах? (нозови) 


Насколько тебе интересна публикуемая реклама? 
1. Стараюсь не пропустить ни одного рекламного блока Г] 

2. Слежу за рекламой, но не регулярно и не в полном объеме [Г] 

3. Специально не отслеживаю, но часто обращаю внимание [] 

4. Стараюсь не обращать внимание [_] 

5. Принципиально не отслеживаю [1 


Если ты следишь за рекламой, то скакой целью? {отметь несколько вариантов} 
1. В поисках информации о товарах и услугах 
2. Из праздного любопытства Ш 

3. Входит в мои служебные обязанности [] 
4. Без определенной цели [1] 

5. Другое 


Уровень твоего материального достатка 
1. Высокий [| 2. Выше среднего [1 3. Удовлетворительный | 
4. Ниже прожиточного уровня [ 5. Никакого [7] 


<КАКУМ КОМАГИЬКОТЕР» 


Какие способы представления информации, по твоему мнению, 
используются недостаточно, а какие неоправданно часто? 
{дай ответ по каждой строке по 3-х балльной шкале] 


1. Используется 2. Устраивает 3. Используется 
недостаточно то, что есть чрезмерно 

схемы и графики 

таблицы "В [2 

мнения и комментарии со стороны Е [В | 
выделение ключевых мыслей М |8 | 
поддержка иллюстрациями М [1 [ы 
анонсы и аннотации Г] м м 
выводы и резюме Е 19 [1 


Какие еще издания подобной тематики ты читаешь и почему? 
Издания (назови} 
Почему? 


Чем ты мотивируешь покупку 
другого издания (в случае таковой)? (отметь несколько основных позиций) 


1. Привлекательность обложки [| 2. Доступная цена 
3. Наличие необходимой информации [|] 4. Мода [| 5. Язык издания [Г] 
6. Отзывы друзей Г] 7. В результате рекламы 8. Другое 


Кем ты работаешь? 


1. Руководитель, заместитель руководителя [_] 2. Руководитель отдела [1 

3. Ведущий специалист [] 4. Менеджер среднего звена [Г] 
5. Частный предприниматель [[] 6. Студент, учащийся [Г] 
Другое 


Какова область деятельности твоего предприятия? (нозоьи)} 


Имеется ли утебя свой ПК? 
1. До [|] какой 
2. Нет [| 3. Несколько [| 


Подключен ли он к Интернету? 
5 лы М ЗЕ | 3. Обязательно подключусь [Г] 


4. Не буду подключаться принципиально [] 


Интороснт ли тебя теле- и радиопередачи на компьютерные тематики? 
1. Нет Г] 
Если да, то какие? 


Какие телепрограммы и радиопрограммы, кроме этого, тебя привлекают 
ина каких каналах? 

Программы 
Каналы 


Ты, как всегда, проявил себя с лучшей стороны. Желаю тебе победы в розыгрыше ценного приза. 
Анкеты высылай по адресу: 
253080, Киев - 80, а/я 25, еженедельник «Мой Компьютер», Служба Рекламы 


«КАР КООКАПЬКОТЕР» 
Е-пой: ию@тусотр.сот.иа 


Впрочем, похоже что | все это не 
смущает: компания продолжает гнуть 
свою линию, выпуская все более быс- 
трые процессоры обоих семейств. Кроме 
того, для окончательного разбиения рын- 
ка на две части в четвертом квартале 
1998 г. ше анонсирует новый чипсет 
#4402Х, который является урезанным ва- 
риантом ставшего очень популярным 
МАОВХ. И хотя этот чипсет не поддержи- 
воет многопроцессорности и некото- 
рых других «наворотов», тем не менее, 
для большинства обычных пользовате- 
лей он вполне подходит. Более того, 
фирма те! демонстрирует но- 
вое процессорное 
гнездо $осКе! 370 и, со- 
ответственно, чипы для не- 
го: пока это только Сее- 
гоп’ы, которые выглядят как 
старые добрые ФосКе! 7- 
процессоры. Этот шаг мож- 
но расценить и как реверанс 
в сторону производителей 
материнских плат — ведь для 
выпуска плат 510! 1 им пришлось значи- 
тельно перестраивать производство, 
что, конечно же, не вызвало у них боль- 
шого энтузиазма. А вот любителей пре- 
вышения скорости ждет разочарование: 
чипы, зашитые в новый корпус, гонятся го- 
раздо хуже... Зато они дешевле. 

На фоне не прекращающейся ни на 
минуту ценовой войны готовится к выпус- 
ку новый процессор пе! — Репйит Ш. 
И вот он выходит, в феврале этого года. 
Однако при ближайшем рассмотрении 
оказывается, что РепНит Ш мало чем 
отличается от своего предшественника, 
Репнит П. Тот же объем кэша, та же 
частота системной шины правда добов- 
лен новый блок инструкций $5Е, ориен- 
тированный на работу с трехмерной 
графикой и звуком. О поддержке новых 
инструкций спешат заявить практически 
все производители графических карт: 
п\аа, За, Манох, $3 и т.д. Провда, 
кок показывают тестовые испытания, 
пользы от этой оптимизации немного — 
подчас выигрыш в производительности 
сводится всего лишь к нескольким про- 
центам, в то время как цена на Реп#- 
ит Ш значительно выше, чем на Репй- 
ит 11. Возникает резонный вопрос: «За- 
чем вообще нужен новый процессор®» 
В ответ №! придумывает гениальный 
лозунг: «Репнит !! ускоряет Интернет» 
И понимайте это как хотите. Впрочем, 
понимание постепенно приходит: при 
использовании в Интернете векторной 
графики вместо растровой и при усло- 
вии оптимизации под ЗЕ модуля, кото- 
рый обрабатывает и выводит на дис- 
плей векторное изображение, \\еБ-с- 
траничка действительно должно отоб- 
ражаться быстрее. Для демонстрации 
этого эффекта |те| доже открывает на 
своем сайте страничку, на которой 
счастливые владельцы РепНит !! могут 


‚ТВОЙ КОМПЬЮТЕР 


прочувствовать «ускорение Интерне- 
та»... Жаль только, что такие странички 
едва ли встретишь на других сайтах. Ес- 
тественно, с появлением нового про- 
цессора цены на РепНит Й и Саегоп’ы 
начинают ползти вниз. Впрочем, и сам 


Репнит !! постепенно становится де- 

шевле — сказывается острая конкурен- 
ция с АМО. 

ть Практически од- 

А новременно с 


р. 


ть Репнит от 
`` е! АМО вы- 
пускает еще 
более совер- 
шенный, чем 
К6-2, процес- 
сор — К6-ИИ. 
Главным нов- 
шеством, появив- 
шемся в нем, явля- 
ется интеграция 256 кб кэ- 
ша второго уровня (как у 
Саегоп’а, только в два ра- 
за больше], что в совокупности с кэ- 
шем материнской платы впервые на 
х86 платформе позволяет построить 
трехуровневую систему кэш-памяти. 
Увеличение производительности — 
налицо, одноко задержки поставок 
портят всю картину. Время идет, про- 
цессоров нет, производители готовых 
компьютеров вынуждены использо- 
вать другие чипы. Когда же наконец 
АМО К6-!{ появляется и в Украине, 
уже слишком поздно — взрыва нет, 
есть лишь легкое дуновение ветра. 
Создается впечатление, что 
АМР сама вставляет себе 
полки в колесо. Обидно... | 
Компания обнародует & 
свои финансовые пока- 
затели — второй квар- 
тал 1999 года закончен 
с огромными убытками, 
что приводит в ужас акцио- 
неров. Но АМО пока терпит, за- 
веряя всех, что новый процессор А!- 
оп (К7] обязательно поправит поло- 
жение. Что ж, поживем — увидим. 

Конец весны — начело лета прохо- 
дят в ожидании новых чипсетов от |. 
Однако, у еГа неожиданно начино- 
ются серьезные проблемы — выход дол- 
гожданного чипсета 1820 (Сапупо] с 
большим количеством нововведений 
все время откладывается. Вместо него 
компания представляет #810 — нечто 
среднее между Сато и ХХ, содержа- 
щее встроенный видеоадаптер. Зоду- 
мывалось неплохо, однако большим ус- 
пехом материнские платы на основе 
1810 не пользуются — производитель- 
ность на уровне систем 1440ВХ, графи- 
ческий одаптер довольно медленный, 
возможности последующего апгрейда 
сильно ограничены, да еще и огромное 
количество ошибок и недоработок. За- 
то по цене — явный чемпион. 


Тем временем, видимо, сознався, 
что из платформы Зорег 7 уже ничего 
не выжмешь, АМО готовится выпустить 
в конце лета новый процессор 
АМО К7. Формально чип выходит в 
срок, однако ни в Украине, ни в России 
его нет. Зато, по словам АМО, отгрузки 
А!Ноп (коммерческое название К7) 
крупным ОЕМ-производителям идут 
полным ходом. Компания также обеща- 
ет вскоре запустить новую фабрику в 
Дрездене (ГоБ 30}, которая должна поз- 
волить дышать свободнее. 

Начинается осень. м! продолжает 
доводить до ума 1820 — партнером рас- 
сылаются очередные бета-версии чипсе- 
та. В нем все еще хватает ошибок — до 
релизной версии далековото. А сообще- 
ния о готовящемся в октябре выходе Са- 
то продолжают появляться... Ждем-с. 

Будет несправедливо, наверное, не 
сказать ни слова о более мелких произ- 
водителях процессоров, которые пали 
жертвами противостояния между п и 
АМО. Ну что ж, от Сутёх ни слуху ни ду- 
ху почти год, с момента выхода М-Н. 
Правда, ходят упорные слухи о готовя- 
щемся боЫ — чипе под ЗосКе! 370 с 
поддержкой инструкций ЗОМом (инте- 
ресно, как проглотит эту пилюлю 11! — 
АМО’шные инструкции на Зо! Т плат- 
форме). Судя по всему, под крылом у 
МА, которая выкупила 50% подразде- 
ления Суйх у Майопа! беписопдисюгз, 
Со все-таки выйдет. 

Весной еще один чипмейкер, ком- 
пания ИТ, выпустила но- 
вый процессор — УМА т- 
СЫр 2, после чего... 
свернула разработки 
и срочно начала ис- 
кать, кому бы повы- 
годнее продаться. А 
@1ве, фирма, пугов- 
шая всех своими бес- 
конечными пресс-релиза- 
ми, наконец сподобилась на 
процессор под названием тб. 
Правда, его производительности не- 
достаточно, пожалуй, даже для систем 
начального уровня. 

Стоп... возвращаемся в день сегод- 
няшний, а то стакими темпами мы уедем 
в день завтрашний. Что и говорить, этот 
год был непростым как для нас, так и для 
полупроводниковых гигантов. Давайте 
пожелаем им удачи... инашей газете то- 
же, за компанию. 


КОМПЬЮТЕРЫ 


СП “АЛЕКСАНДРА” 


АМО К6-2-266/32/4, 3СЫ4МЪ, АСР/СР 32х/АТ....355 
АМР К6-2-400/32/4,3СЪ/4МЪ, АСР/СР 32х/АТ....370 
| СЕБЕКОК-366/32/4.3СЪ4МЬ,АСР/СР 32х/АТ....405 
СЕГЕКОК-466/32/4.3СЫ/4МЬ, АСР/СР З2х/АТ....450 
" Р-Н-350/32/4.3С5/4МЬ, АСР/СР 32х/АТ.... 495 
Р-П-450/32/4.3С5/4МЪ, АСР/СО 32х/АТ.... ...540 
ЗВ+р.......от 20 Мопиог 14/15” 7”........ от 130 


У’ Модернизация Ваших компьютеров 
У“ Широкий выбор комплектуклщих 


т. 276-80-21, 276-73-16 


Мы продолжаем обзор Е ен ВЕ, применяю- 


щихся в Интернете (см. МК № 


8 (51|, 199 


На этот раз хотелось бы расска- 


зать о том, как привнести долю виртуальной реальности в Сеть. Ине беспокой- 
тесь, никаких шлемов или очков покупать не придется ©. 


УВМЕ 


Подобно тому, как обычные \М\ер- 
странички создаются с помощью языка 
НТМЕ, миры виртуальной реальности 
можно творить на УЮМЕ (Утиа! КесоМу 
Моае!та [спдиаде). Первую его версию 
разработали в 1994 году на основе язы- 
ка Орептуепюг, созданного известной 
компанией 5Шсоп СгарЫс$ пс. 

Идеей сразу заинтересовались многие 
именитые компании, среди которых МеЁ 
5саре, АрыЕ, Мсгозой, 1ВМ и др. Для даль- 
нейшей выработки стандартов они орго- 
низовали УЮМЁ Сопзоит. Так, после не 
совсем удачной первой версии УЮМЁ в 
1996 году появилась вторая. Том было 
столько новшеств, что она оказолась до- 
же не совместимой с первой! Однако воз- 
можность интерактивного взаимодействия 
с трехмерной сценой сделала эту техноло- 
гию по-настоящему уникальной. 

Сходство аббревиатур НТМИ и УКМЕ вов- 
се не означает идентичности самих языков. 
УВМЕ — это объектно-ориентированное 
платформенно-независимое средство для 
программирования, поэтому более уместно 
говорить о сходстве с „Юма (описание языка 
найдете тут — ИНр://мии. 5 9.сот. 

Первое, что бросается в глаза, слож- 
ность УКМЁЕ Но не отчаивайтесь: есть 
множество \УЮМ!-конструкторов, облег- 
чающих процесс проектирования вирту- 
альных миров. Они работают в режиме 
МГУУМИУС [Мат Уси 5ее 15 Уа! Уоу 
Се}и зачастую имеют в своем арсенале 
набор готовых объектов: несложные 
трехмерные тела, символы и т.п. Также в 
Интернете можно найти библиотеки с 
характеристиками различных ЗО-объек- 
тов, а используя специальные конверто- 
ры, несложно превратить в УЕМЕ описа- 
ния трехмерных объектов, созданных в 
ЗО Зюдо, АлоСАР и др. 

Из инструментов для конструирования 
трехмерных сцен советую познакомиться с 
продуктом Ттлебрасе компании СаЙдой 
(Ыир:/Лилллм. сосен. сот). Помимо созда- 
ния объектов, он сможет их «оживить» и сох- 
ранить в формате УМЕ 2.0; Эта же компо- 
ния предлагает аналогичную программу Р®- 
пог, но... она подлерживсет только первую 


версию УМ! — не дайте себя «развести» ©. 
Посетите и серверы ИНр://млими.домлЮ- 
4. сот и ВНр:/ млм. $юидетоиже. сот, 
к Вашим услугам немало полезных ресурсов 
для моделирования виртуальных миров. 
Однако не обольщайтесь, М/УЗМИУС- 
инструменты могут далеко не все. Во-пер- 
вых, работая с конструктором, Вы не смо- 
жете очень точно задать месторасполо- 
жение объектов, во-вторых, гибко отрегу- 
лировать их поведение в пространстве. 
Тут и начинается самое интересное. 
Стандарт УКМЕ 2.0 позволяет выделывать 
с объектами невероятное: можно вертеть 
их в пространстве, перемещать, прибли- 
жать или удалять, деформировать, пере- 
крашивать — все, на что хватит фантазии! 
Особое удовольствие доставляет ра- 
бота со светом. Вы можете оперировать 
несколькими источниками, выбирать среди 
них фронтальные или точечные, напров- 
ленные или рассеянные. Не проблема ва- 
рьировать их интенсивность, цвет и сте- 
пень рассеяния. Еще большую реалистич- 
ность создают дополнительные снецэф- 
фекты, особенно впечатляет туман, исче- 
зающий по мере приближения к объекту. 
Технология позволяет работать с 
какими угодно текстурами, вплоть до ви- 
деоклипов формата МРЕС-П! Не забыли 
разработчики и об озвучивании вирту- 
альных миров. Здесь Вас тоже ожидают 
приятные сюрпризы: многообразие сте- 
реоэффектов и даже изменение громкос- 
ти звучания в зависимости от расстояния 


«КАК КСКАГНЬКОТЕР» 
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между источником и наблюдателем! Если 
Вы себя чувствуете «матерым волком» в 
программировании, попробуйте усовер- 
шенствовать сцену с помощью Лама или 
УЕМЕ$ с ру. 

Как видите, сфера применения техно- 
логии УВМЕ чрезвычайно разнообразна. 
Теперь графические объекты можно рас- 
сматривать в разных ракурсах, перемещо- 
ясь в пространстве вокруг них. Так, извес- 
тная своими СУБД (системами управления 
базами данных) фирма Ога построила 
технологию динамического отображения 
данных на экране с использованием 
трехмерного формата! Или взять хотя бы 
модную сегодня торговлю посредством 
Интернета: что, кроме УЮКМЕ, поможет 
представить товар во всей своей красе? 
И список можно продолжать. 

Чтобы просматривать УКМ!-файлы, 
Вам понадобится соответствующий мо- 
дуль расширения для браузера. Самый 
известный Созто Р/еуег — детище $5 
соп Стар сз. Плейер можно загрузить 
отсюда — ВНр://созтозоН\гаге. сот. 
Немалой популярностью среди любите- 
лей УКМЕ пользуются также продукты 
РаНнпот УВЕ (В р://ммм.рИан- 
пот.сот} и еги5юа М/ойдУем 
(Вер: / /мимим иптегу та. сот). Кстати, 
УК-р/идт найти легко, например, мо- 
дуль СозтоР/уег 2.0 входит в полный 
комплект поставки Мебсаре СоттипЕ 
саюг 4.х Ргоеззюпа! ЕТоп. 

Если желаете более детально ознако- 
миться с технологией, загляните на сайт 
Бир:/ /мимми уг 5 йе. сот. А обилие ссы- 
лок с комментариями ищите в разделе 
итогпо /МУУИУУЛУЮМЕ но Уороо! 
(ЫНр:/ Личи. уаПоо.сот]. 


«МАХОМ КСОКАГН.КОТЕР» 
Е-той: и @тусотр.сот.иа 


ОшскКТте и Зиггоипа 
\Маео 


Эти две технологии очень похожи друг 
на друга, разница лишь в том, что ОФисКТ|- 
те выпустила фирма АррЕ, а Зитоипа 
Мдео — Месгозой. Разрабатывались они 
примерно одновременно с УЕМ(, то есть 
в 1994 году. Интерес, проявляемый к 
этим продуктам, прежде всего связан с 
панорамным видео. О нем и поговорим. 

Технологии СОсКТите и Зитоипа \У- 
ео создают эффект присутствия, позво- 
ляя интерактивно взаимодействовать со 
средой, то есть «оглядеться вокруг» на 
360°, увидеть любую часть круговой пано- 
рамы, «подойти» к интересующему месту, 
рассмотреть его под произвольным углом 
и многое другое. Чтобы создать иллюзию 
реального движения в среде при переме- 
щении, отображение идет в перспектив- 
ной проекции. Не забыли разработчики 
и о звуке: при приближении к источни- 
ку звук нарастает, и наоборот. 

Процессы создания панорам- 
ных роликов в рассматривоемых 
технологиях несколько различо- 
ются. Если в ОукКТите они дело- 
ются из обычных фотографий, ко- 
торые затем «склеивают» в один 
фойл с помощью утилиты пЮгтавоп- 
У/еек, то в Зитоипа Удео програм- 
мной обработки изображения нет, 


вместо этого производят ® ь 
съемку специальной вращо- 
ющейся панорамной каме- 


рой. Как Вы понимаете, сде- 
лать подобные ролики под силу 
только подготовленным пользователям. 

В каждом из двух вышеописанных спо- 
собов есть и недостстки, и преимущества. 
Снять фильм в формате Зитоипа Маео лег- 
че, чем сделать то же для ФисКИте. Но, с 
другой стороны, при создании СулеКТите- 
ролика не потребуется никакого дополни- 
тельного оборудования типа панорамной 
камеры, а она стоит несколько тысяч дол- 
ларов! А в качестве фрагментов круговой 
панорамы можно использовать любые 
оцифрованные изображения! Обе техно- 
логии позволяют применять программу ви- 
зуализации трехмерных моделей и моди- 
фицировать панораму, редактируя изоб- 
ражения, то есть возможно комбинирово- 
ние фотографий и компьютерной графики. 

О том, как создавать панорамные ро- 
лики, стоит поговорить особо. Владель- 
цам {8М РС, пожелавшим творить в об- 
ласти ОшсКТите-технологий, не повезло 
— другого софта, кроме простенькой 
утилиты УптаКерапо, к сожолению, 
нет ®. Занимает она всего 90 кб и нахо- 
дится на сайте Арре ИНр://муиим.арре. 
сот. А вот с Зитоипа Уюео дела обстоят 
лучше: Мегозой выпустила для нее ЭК 
(бойуиаге Веуеюртеп+! КИ. Подумайте и 
о деньгах; богатенький Билли не потре- 
бует ни цента, тогда как Мефа КЁ от 
АррЕ стоит более | тыс. долларов @! 


а 
а 


— 


Что касается проигры- 
вотелей, здесь все ОК. 
Они доступны как для 
МоастюзйЙ, так и для 
РС-платформ, при- 
чем совершенно 
бесплатно. Фирма 
Арр!е выпустила 
мультимедийный па- 
кет ОшсКГите, состо- 
ящий из ряда компонен- 
тов. Объем его файлов 
инсталляции — 6 Мб, а ус- 
‚» ТОНОВИВ ПОЛ- 
ную версию, 
Вы получите 
все необходи- 
мые плагины. Найти это «добро» возмож- 
но не только на сервере АррЕ, 
но и на компактах — популяр- 
ность пакета велика, ведь, 
помимо всего прочего, он 
позволяет просматривать 
более 20 различных формоа- 
тов графических файлов! 

Из продуктов конкурентов 
хочется выделить программу 
Моме таг производства теЙдепсе с! 
[агде. Она, кок и стандартный СОусКТите 
Рюуег, работает на всех УИп4омз и Мас- 
платформах, при этом удобна в использова- 
нии. Например, во время просмотра роли- 
ка можно сохранить весь 
файл или отдельные его 
кадры на диск, а также ус- 
тановить предварительный 
ускоренный просмотр. 
Более детальную инфор- 
мацию, сом продукт и 
файлы инсталляции Фис- 
КПте Вы найдете тут — 
ВНр://мимм.Бетдашеге. 
сот. 

Если говорить о техно- 
логии Зитоупа Ущео, 
можно воспользоваться 
мультимедийными про- 
граммами МИМТооп и | 
МейаМеу’, работаю- 


вс! ци наведан! без ПДВ 


210 цифрових мн 56к \.90 


НАРЕУ 
фь, + ры и 
3974444 


ЯЗАХ 


щими с Уйпд ом, начиная с версии 3.1. 
Хотя мы не рекомендуем их использовать 
на низкопроизводительных системах, — 
уж очень требовательны они к ресурсам. 

Нопоследок советуем заглянуть на 
сервер ИНр://мм\йатетоме.сот, 
тут Вы поймете, что значит СулсКТите- 
технопогия в действии. При желании, со- 
вершите виртуальное. путешествие по 
«Титанику», отснятое на том же кораб- 
ле, что и одноименный фильм Джеймса 
Комерона. 

Без сомнения, технологии, о кото- 
рых шла речь, делают \еБ-страницы 
значительно более интересными и 
«живыми». Жаль только, что все это до 
сих пор «диковинки». И связано это не 
с тем, что каналы Сети имеют недоста- 

№ точную пропускную спо- 

собность, или с тем, что 

у пользователей нет 

достаточных по мощ- 

ности компьютёров. А 

дело в малом — незна- 

Уние возможностей данных 

технологий. Так что не пожа- 

лейте времени, «покопайтесь» 

в Сети и, может быть, Вы захотите 

присоединиться пока еще к неболь- 

шой, но уже достаточно мощной ар- 

мии «одержимых» мультимедиа-техно- 
логиями Интернета. Удачи Вам! 


им реесот.пеиа 


яюснийЙ 


0,79 аа 


9 [Р Теесот 


ПачнеВчна п] 


Пингвином можешь 
ты не быть, 

но о Винде забыть 
обязан! 

(Народная мудрость} 


«КАКО КОМАГЬКОТЕР» 


№39 04.10.99-10.10.99 


Дмитрий ПОЛЕНУР 


Вот уже на протяжении многих лет Мсгозой пытается диктовать условия в области операционных систем для ком- 
пьютеров на платформе хбб [раньше это называлось «/ВМ-совместимый компьютер»). Но сейчас у нее появились 
очень серьезные противники, среди которых особенно выделяются две: Шпих и ВеО$. Именно они реально могут 
бросить вызов продукции от Мсгозой. 


Конечно, и раньше пред- 
принимались попытки потес- 
нить Мисгозой с рынка систем 
для х86. На заре своего раз- 
вития М$-РО5$ имела сильно- 
го конкурента — @РИМ. В но- 
чоле 90-х была довольно по- 
пулярна В-РО$ от Бо! 
Кезеагсь. Ну, а самым серьез- 
ным противником М5-0О$ и 
М/пЧо\з оказалась @$/2, 
по сравнению с УМтдом 3З.х 
очень прогрессивная оперо- 
ционная система. Однако 
МусгозоН, продвигая 
свои продукты (МУто\уз 
95, МТ}, нацеленные на 
разные сегменты рынка, 
похоже, сумела выиг- 
рать маркетинговую 
войну у (ВМ. 

Так есть ли шансыу АА 
Ипох или ВеО$ занять 
место У/паомзе По- 
живем, увидим. А по- 
ка попытаемся рассмот- 
реть преимущества и недо- 
статки этих систем, чтобы ре- 
шить, для чего они пригодны, а 
для чего нет. Очень многое зо- 
висит от того, кто и с какой це- 
лью использует данную опе- 
рационную систему. 


Ипих 


Цпих появился на свет зо- 
долго до создания Уйпао\ми$ МТ 
и, тем более, У/таомуз 95 (пер- 
вую работоспособную версию 
Линус Торвальдс представил 


18М6х85-366 , 2МВ ТАЗВ 4МВРА, 

18М6х86-328 , З2МВ, 4.258 8МВ АСР: $ 
АМ Кб-2-300, З2МБ 4,368 ВМВ АСР. 56 ; СР. 
АМП Кб-2-350 / 64МВ, 5АСВ, ЗМВ АСР; 5; С 
Саегоп-366 ‚ ЗЯМЕ , ВАОВ  ЗМВ; 56 Са4ох 
С&егов-366 _ 64МВ 8.408 ЗМВ ; 58. С1АОх 
Сеегов-400 ; З2МВ ; 64СВ 8МВ $8; са40х, 
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на суд компьютерной общест- 
венности в 19972 г.). Так почему 
же продукт привлек всеобщее 
внимание сравнительно не- 
давно? Тому есть много при- 
чин. Одна из главных — изно- 
чально ИШпих создавалась как 
операционная система для 
программистов. Поэтому ос- 
новное внимание уделялось 
написанию и оптимизации яд- 
ра, а о таких «мелочах», как 
пользовательский интерфейс, 
простота установки и наст- 
ройки, никто не задумы- 
вался. А то, что пользова- 
тель подчас сам должен 
был писать драйверы 

для некоторых своих 
\. «железок», воспри- 
нималось как само 
собой разуме- 
ющееся. И уж, 
конечно, без 
знания языка С о 
нормальной работе с Ипих не 
могло быть и речи. 

Но время шло, ОС усилия- 
ми энтузиастов постепенно 
приобретала все более поль- 
зовательский вид. Естествен- 
но, вызвал интерес и еще один 
момент: цены на комплектую- 
щие постоянно падали. В то 
время как Мсгозой не особо 
спешила понижать цены, и по- 
ля ОС в общей стоимости ком- 
льютера возрастала. Поэтому 
бесплатная ЦИпих пришлась 
как нельзя более кстати. 

Но, кроме цены, 
Ипих обладает ря- 
дом других досто- 
инств, характерных 
для ЦМХ вообще. 
Прежде всего, это 
надежность и безо- 
пасность. Подвесить 
ядро (имеются в ви- 
ду, конечно же, ре- 
лизные версии) | 


+ 


практически невозможно. Так- 
же очень сложно (по крайней 
мере, намного сложнее, чем в 
\УИпаомз МТ, не говоря уже о 
\УИпао\ 9х) взломать систему 
или получить несанкциониро- 
ванный доступ к данным. 

Ипих является действительно 
многопользовательской и мно- 
гозадачной системой (меня пой- 
мут администраторы серверов 
на основе У/пдомз МТ, к кото- 
рым одновременно обращает- 
ся большое число клиентов). 

Еще одно достоинство Ипих 
— поддержка большого числа 
платформ, кроме хбб, сущест- 
вует реализации ядра для сис- 
тем на основе процессоров 
Ромиег РС, Арра, ЗРАЮС, АКМ 
и многих других. И, естествен- 
но, поддерживаются много- 
процессорные системы (5МР.. 

Все эти преимущества по 
достоинству оценили прежде 
всего владельцы малых и сред- 
них серверов, для которых и 
фактор стоимости является не- 
маловажным. Ко всему-проче- 
му, Ипих идеально подходит как 
для создания \\/еБ-серверов 
(например, на основе Арасве}, 


так и боз данных (под Ипих свои 
продукты реализовали опт, 
ОгасЕ, 1ВМ, уБаве и др.) 

О росте популярности Ипих 
как серверной платформы 
свидетельствует тот фскт, что в 
течение 1998 года количество 
серверов под управлением 
этой ОС увеличилось более, 
чем в три раза и составило 
свыше 17% от общего числа. 

К сожалению, успехи Ипих 
как ОС для персональных 
компьютеров не столь впечат- 
ляющи. Нужно честно при- 
знать, что большинству поль- 
зователей ПК пока нет смыс- 
ла переходить на Ипих. Во- 
первых, она до сих пор очень 
сложна, особенно для начи- 
нающих. Хотя данная ОС 
и предоставляет очень боль- 
шие возможности для конфи- 
гурирования системы, но про- 
извести правильную настрой- 
ку не всегда легко даже про- 
фессионалу: вам придется 
разбираться в структуре раз- 
личных конфигурационных 
файлов и редактировать их 
вручную. Поэтому решение 
проблем (возникающих, на- 
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пример, при установке новых 
программ) может оказаться 
непосильной задачей для про- 
стого пользователя. Конечно, 
с выходом новых дистрибути- 
вов Ипих эти проблемы посте- 
пенно разрешаются (особен- 
но славятся продуманным ин- 


терфейсом дистрибутивы 
фирмы Са/<ега]. 
Неотъемлемой частью 


дружественного интерфейса 
являются различные оболоч- 
ки под Х-И/таоми (графичес- 
кий оконный интерфейс для 
ИМХ). Однако только сейчас 
они приближаются по удоб- 
ству использования к \\/т- 
о\з. И даже лучшие из них 
(СМОМЕ, КВОЕ] не лишены 
недостатков, а иногда и от- 
кровенных глюков. 

Токже большинство до- 
машних пользователей не 
удовлетворит количество 
мультимедиа-приложений и 
игр. Хотя и тут намечаются 
положительные сдвиги: на- 
пример, новые версии Сиаке 
Ш под Ипих выходят даже 
раньше, чем под \\/т@домз. 
Раз уж я упомянул Сиаке 11, 
то скажу, что Ипих поддержи- 
вает все наиболее популяр- 
ные З)-акселераторы. 

Вообще говоря, про- 
граммного обеспечения под 
рассматриваемую нами ОС 
— предостаточно. Тут и раз- 
личные офисные приложе- 
ния, САПР, математические 
пакеты, мощные графичес- 
кие редакторы (кстати, Соге! 
и АдоБе планируют выпус- 
тить Ипих-версии всех своих 
приложений), издательские 
системы, огромное количест- 
во программ для Интернета. 
А такого количества компи- 


’ ляторов, средств разработки 


для различных языков про- 
граммирования, наверное, 
нет больше ни у одной опе- 
рационной системы. Так что 
Нпих — настоящий рой для 
программистов или тех, кто 
хотят ими стать. Особенно 
важно, что исходный код са- 
мой системы и многих про- 
грамм под нее открыт, и вы 


даже можете принять учас- 
тие в дальнейшем развитии 
любимой вами ОС или како- 
го-либо программного про- 
дукта под нее. 

В общем, хотя Ипох нужна 
далеко не всем, найти ей при- 
менение можно и на ПК. Ведь 
отказываться от Винды при 
этом совсем не обязательно! 
Хотя можно и попробовать, 
особенно если вы не хотите 
пользоваться пиратской про- 


дукцией, а платить огромные. 


суммы за М/т@о\уи и програм- 
мы под нее вам не по карману. 


Вео05 


Вео0$ — сравнительно мо- 
лодая операционная система 


(первая версия вышла в 1997 


г.), и именно это предопреде- 
ляет ее достоинства и недо- 
статки. ВеО$ разрабатыва- 
лась с учетом новейших тех- 
нологий кок в области аппа- 
ратного, так и программного 
обеспечения, нод ней не до- 
влела, как домоклов меч, про- 
блема обратной совместимо- 
сти (М/пдомз до сих пор тянет 
за собой старые 16-разряд- 
ные приложения и даже софт 
под М$-РО5). Все это позво- 
лило программистам создать 
компактное и эффективное 
ядро системы. О достоинствах 


Е3е. 


а Ус эле 


ВеО5 свидетельствует уже тот 
факт, что она инсталлируется 
менее чем за 10 минут. А для 
загрузки ОС после включения 
компьютера вообще требует- 
ся всего пару секунд! Из всех 
виденных мною систем быст- 
рее устанавливается и загру- 
жается только М5-2О5 ©. 
ВеО5$ — однопользователь- 
ская многозадачная система, 
предназначенная, в основ- 
ном, для мощных мультиме- 
дийных рабочих станций. Хо- 
рошо реслизована поддерж- 
ка ЭМР (до 8 процессоров}, 
причем после добавления но- 
вых чипов переустанавливать 
систему не нужно — ОС сама 
обнаружит их и загрузит ра- 
ботой. Изначально ВеО5 за- 
думыволась для обработки с 
большими объемами данных. 
о ме степени этому спо- 
собствует 64-битовая файло- 
вая система, позволяющая 
обрабатывать файлы объе- 
мом до 18 миллиардов гига- 


байт! В \МИпаом, например, 
максимальный объем ограни- 
чен 4 гигабайтами, а этого не- 
достаточно, чтобы записать 
лишь час несжатого видео. 
Кроме того, файловая систе- 
ма ВеО$ поддерживает жур- 
нальный механизм протоколи- 
рования всех действий. То 
есть в случае сбоя (например, 
отключение питания в процес- 
се записи на диск) все данные 
овтоматически будут воссто- 
новлены. 

Пользовательский интер- 
фейс ВеО5 очень красив и 
удобен (внешне он чем-то 
напоминает МосО5], при 
этом функционален и ни в 
чем не уступает УМ/тдо\“з. 
Поклонникам ЦУМ!Х несо- 
мненно понравится то, что в 
качестве командного интер- 
претатора применяется 
Базв. Вообще, ВеО5 имеет 
много схожих с УМХ черт, 
начиная от структуры дирек- 
торий и заканчивая библио- 
течными функциями Ро$х. А в 
качестве основного компи- 
лятора (как и в Ипих} исполь- 
зуется знакомый всем «юник- 
соидам» дсс. Поэтому вы 
сможете с легкостью пере- 
носить программы из Ипих и 
других Юниксов в ВеО5. 

Для разработчиков про- 
граммного обеспечения в 
ВеО$ созданы все условия. В 
комплект поставки входит ин- 
тегрированная среда разро- 
ботки на С++, объектно-ори- 
ентированные библиотеки (с 
их помощью можно напрямую 
обращаться ко всем объек- 
там системы}, средства отлад- 
ки программ. Однако все-та- 
ки программного обеспече- 
ния под ВеО$ все еще очень 
мало. Пока реольно эта ОС 
применяется только в мульти- 
медиа. Например, есть хоро- 
шие программы для видео- 


КОМПЬЮТЕРЫ 


монтажа и обработки звуков 
(ВеО$ может использоваться 
и в качестве микшера реаль- 
ного времени). 

Но постепенно ситуация 
начинает меняться. Недавно 
вышел офисный пакет @оВе. 
Он включает мощный тексто- 
вый редактор, электронные 
таблицы, подсистему для под- 
готовки презентаций, графи- 
ческий редактор и многое дру- 
гое, однако занимает лишь 15 
Мб (!!) (хвала создателям как 
Соре, так и ВеО5]. К сожале- 
нию, примеры аналогичных ка- 
чественных программ под 
ВеО5 лично мне не известны. 
Жаль, что на эту ОС не оброа- 
щают внимания разработчики 
игр. Ведь тут прекрасно реоли- 
зована ОрепС|-графика, а 
значит, она может стать отлич- 
ной игровой платформой. 

Говоря о недостатках ВеО5, 
нельзя не упомянуть и то, что 
она поддерживает все еще 
очень небольшое число уст- 
ройств. Особенно огорчает 
короткий список видеокарт 
(Но если у вас карта на чилсе- 
те от МИФа или ЗО№, не вол- 
нуйтесь, в списке она есть). 

И, наконец, о финансах. 
Хотя ВеО5 стоит меньше У\/п- 
Чо\5 98 и тем более -- МТ, но 
тоже немало (ВеО$ 4.5 в пол- 
ной комплектации $99). Прав- 
да, компания Ве предлагает 
фирмам, занимающимся 
сборкой компьютеров, свой 
продукт бесплатно (если она 
их у себя устанавливает). А 
для простых смертных сущест- 
вует несколько урезанная де- 
монстрационная версия сис- 
темы, и тоже бесплатно. 

В общем, ВеО$ сама по се- 
бе очень хороша. Но для успе- 
ха этого мало (вспомним судь- 
бу О5/2 или МеХТ, и что ее 
ждет в дольнейшем, предско- 
зать довольно-таки тяжело. 


КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 
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За прошедший год мы опубликовали множество материалов о самых разных программных и аппаратных продуктах. 
Но любая статья ограничена отведенным ей местом, и отнюдь не всегда получается в достаточной степени раскрыть те 
или иные вопросы, связанные с их использованием. И часто к нам приходят письма с просьбой рассказать о том, где мож- 
но научиться работоть с компьютером, кто этому учит. Поэтому решили мы открыть новую рубрику «Обучение», где бу- 
дем рассказывать о различных компьютерных курсах, обучающих программах и т.п. А открывают рубрику интервью с те- 


Виктор Кордас 
Представитель «Мсгозой» в Украине 

Спектр ‘программных продуктов, выпускаемых компанией 
«Мсгозой», весьма широк, И использовать их в полной мере без 
соответствующей подготовки довольно сложно. Поэтому наша 
компания разработывает многочисленные учебные курсы по 
конкретным продуктам. Они могут быть разного уровня и пред- 
назначаться как для администраторов, так и для пользователей. 
Такие курсы могут читаться только в сертифицированных 
учебных центрах. И требования к ним высокие. Это, прежде 
всего, наличие сертифицированных специалистов, которые 
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должны не просто обладать соответствующими знаниями, 
но и иметь опыт преподавательской деятельности. Кроме того, 
выдвигаются жесткие требования к аппаратному обеспече- 
нию, к сервису (вплоть до обеспечения полноценного питания}, 
к помещению. Компании, которые являются авторизиро- 
ванными учебными центрами «МсгозоН» (СТЕС), полу- 
чают постоянную поддержку «МсгозоН» в виде обеспечения 
программными продуктами, методиками и т.д. 

На сегодняшний день в Украине есть только один сертифици- 
рованный учебный центр, принадлежащий компании «Квазар- 
Микро», и в ближайшее время ожидается появление еще одного 
я авторизированного учебного центра на базе компа- 
| нии «Сетевые технологии». 

Благодаря созданию этих учебных центров 
| у украинских специалистов появляется возмож- 
| ность приобрести профессиональные знания, 

необходимые для получения сертификата меж- 
дународного образца, который котируется 
в любой стране миро. 

Кроме того, сегодня мы активно разрабатываем 
| программу сотрудничества с высшими учебными 
' заведениями. Поскольку компьютерные технологии 

применяются сейчас практически повсеместно, бы- 
| ло бы целесообразно, чтобы ВУЗы давали студен- 
там соответствующую подготовку. 

Мы, безусловно, заинтересованы в расширении 
сети учебных центров. К примеру, в России уже дей- 
ствует несколько десятков сертифицированных цен- 
тров. И каждая компания, которая доросла до не- 
обходимого уровня вполне может рассчитывать на 
| нашу поддержку. 


Николай Мастило 

Учебный Центр «Квазар - Микро» 

Инструктор, МСТ, МС$Е, МСРВА 

Еще в начале 90-х годов широкое распростра- 
нение в Украине компьютерных сетей и систем вы- 
явило необходимость в подготовке квалифициро- 

| ванных кадров для установки, настройки, управле- 
ния локальными сетями и базами данных. Компания 
«Квазар-Микро» первая отреогировола на эту 
необходимость открытием своего учебного центра, 
в котором уже в 1993 году прошли курсы для адми- 
нистраторов сетей. 

Для обеспечения высокого качества подго- 
товки специалистов международного уровня 
Учебный Центр «Квазар-Микро» зоручил- 
ся поддержкой мировых лидеров в области ком- 
пьютерных сетей. И в 1994 году был открыт ав- 
торизованный центр обучения «МоуейЙ», 
ав 1995 году мы стали сертифицированным 
учебным центром «МсгозоН». Это дало 
нам возможность проводить обучение по фир- 


«МОЙ КОРАПЬКОТЕР» 
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менным учебным программам и гото- 
вить украинских специалистов к экза- 
менам на получение квалификацион- 
ных сертификатов, признаваемых во 
всем мире. Например, сертификат 
сертифицированного системного ин- 
женера М/сгозой (МСЗЕ). 

Чтобы получить статус сертифициро- 
ванного центра М!'сгозой, нам пришлось 
выполнить ряд довольно жестких требо- 
ваний. Это касается и оборудования 
классов и рабочих мест слушателей, 
и наличия высококлассных сертифициро- 
ванных инструкторов. На сегодняшний 
день у нас функционирует три учебных 
класса на 12-15 рабочих мест. Занятия 
проводят четыре опытных сертифициро- 
ванных инструктора. 

Работая на рынке Украины уже досто- 
точно продолжительное время, обучив 
более 1000 специалистов, мы сформи- 
ровали собственный подход, стиль и тра- 
диции. В начале нашей деятельности 
главной задачей было точное соответст- 
вие требованиям учебных программ. Се- 
годня наши курсы — это не только офици- 
альная программа, но и дополнительная 
техническая информация, навыки реше- 
ния актуальных задач, особая атмосфе- 
ра творчества и обмена опытом. К тому 
же, по окончании курсов все слушатели 
имеют возможность получить у нас лю- 
бую консультацию в рамках прослушан- 
ного курса. 


во офисов даже некомпью- 
терных фирм оборудовано 
компьютерами и другой оргтехни- 
кой. Естественно, использование 
этого оборудования требует спе- 
циальных знаний и навыков. По- 
этому фирме, располагающей 
всем этим «богатством», необходи- 
-мо-иметь подразделение-или чело- 
века, отвечающего за эксплуата- 
цию  программно-аппаратных 
средств. Эти же специалисты долж- 
ны консультировать руководство 
по новым технологиям, напоминать 
о необходимости выделения 
средств на модернизацию и покуп- 
ку нового оборудования и т.д. 
Прежде всего, необходимо ре- 
шить: сколько специалистов 
[обычно — сетевых администра- 
торов или инженеров] необходи- 
мо иметь в организации? Одно- 
значного ответа на этот вопрос 
нет. На численность службы тех- 
нического сопровождения влияет 
ряд факторов: объем и разнооб- 


Е настоящее время большинст- 


САТО 


Кроме того, мы приложили макси- 
мум усилий для того, чтобы наш учеб- 
ный центр стал не просто курсами обу- 
чения, но и своеобразным клубом ИТ 
специалистов. 

Игорь Трегубенко 

Директор учебного центра 

«Сетевые технологии» 

Учебная программа, положенная 
в основу наших курсов, может, и не явля- 
ется уникальной в буквальном понима- 
нии, но, поскольку она разрабатывалась 
при непосредственном участии россий- 
ского представительства «АеговоЙ» 
и была им одобрена, де-факто считается 
стандартом в этой области, 

Кроме того, мы стараемся четко и, 
по возможности, оперативно реогиро- 
вать на потребности рынка. Например, 
исходя из пожеланий основных корпоро- 
тивных клиентов, мы недавно открыли но- 
вый курс, посвященный именно измене- 
ниям, появившимся в новых версиях про- 
дуктов«Мсгозой». 

А новый курс «О се 2000 — новые 
возможности для пользователя» 
был полностью создан как роз на прин- 
ципах повышения квалификации опытных 
специалистов, полностью освоивших 
возможности предыдущего пакета. 

На сегодняшний день преимущество 
наших курсов не только в наличии серь- 
езных учебных программ и хорошей ма- 
териальной базы. Мы реально можем га- 


разие работы, количество ком- 
пьютеров и сложность программ- 
ного обеспечения. Если в фирме 
установлено не более 10 ком- 
пьютеров, то для их обслужива- 
ния обычно достаточно одного 
человека (своего либо «по вызо- 
ву»]. 20 компьютеров предпола- 
гают наличие двух человек (если 


рантировать высокий уровень знаний, 
полученных нашими слушателями. А если 
слушатель недостаточно хорошо вос- 
принял курс обучения, он может пройти 
его еще раз, но уже бесплатно. 

Что касается конкуренции, то в насто- 
ящее время, конечно, можно оборудс- 
вать учебные классы в соответствии с со- 
временными требованиями, но вывести 
на должный уровень качество препода- 
вания будет намного сложнее. 


— СООТНОШЕНИЕ СИЛ 


ломом сертифицированного специ- 
солиста, выданным учебным цент- 
ром «бетевые технологиих. 
Учебный центр проводит подготов- 
ку к сертификации администрато- 
ров, инженеров по продуктам 
Мсгозой (ОС М/таомз МТ), Моуей! 
(ОС  М№1НМ№аге), $СО [90С 
Ореп5егуег5]. Для администрато- 


нет сложного ПО}, 40-— трех. Да— ‘ров-мелого бизнеса (в-сети от_5-де- 


лее ситуация становится неопре- 
деленной. Если компания распо- 
лагает квалифицированными спе- 
циалистами, то троих достаточно 
и для 80, и для 100 компьютеров, 
но, как правило, выделяется один 
инженер на 15-20 машин. 

И главный вопрос: какая кволи- 
фикация нужна? Желательно, что- 
бы было высшее техническое обра- 
зование, Но диплом — это не про- 
пуск в счастливую жизнь. Поэтому 
квалификация системного админи- 
стратора (инженерс} определяет- 
ся, как правило, опытным путем. Бу- 
дет неплохо, если на подобной 
должности окажется человек с дип- 


20 компьютеров] разработан курс 
«Установка и обслуживание 
ЛВС». При относительно малой 
стоимости он дает возможность ус- 
воить аспекты планирования, раз- 
работки, установки, обслуживания 
и администрирования компьютер- 
ной сети на основе ОС Мсгозой 
\УИпдомз МТ 4.0. В практической 
части курса рассматривается уста- 
новка сетевых карт, разделка ка- 
беля, подсоединение разъемов и 
розеток ит.д. 

Более подробная информация 

по тел.: (044) 441-67-76, 

441-67-79 
УЦ «Сетевые технологии» 
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электромузыкальных монстров 


Тем нашим читателям, которые уже знакомы с различными способами извлечения приятных звуков из пер- 
сонального компьютера, вероятно, будет интересно узнать о том, каким образом электронная музыка игра- 
лась до его появления. А тем, кто больше любит играть на «железных» синтезаторах или ритм-машинах, ма- 
ленькое путешествие в историю тоже будет полезно. 


Изобрел синтезатор и программатор 
ритма Лев Термен, российский физик, 
долго работавший в США. Техника игры 
на терменвоксе — моленьком ящике с 
антенной — на первый взгляд очень 
проста, а звучание (в хороших руках ®] 
— очень выразительно. Поэтому вскоре 
после запуска в серийное производство 
доже появилась ассоциация исполните- 
лей но терменвоксе, насчитывавшся око- 
ло 4000 участников. Да, первая серьез- 
ная «прививка» электронной музыки в 
Америке была сделана человеком из 
СССР, где промышленное производство 
терменвокса так и не наладили (То боро- 
лись с формализмом в музыке, то опере- 
жающими темпами увеличивали выпуск 
балалаек и домр)}. А более поздние со- 
ветские модели синтезаторов были кло- 
нами «японцев» или @мериканцев». 

Терменвоксы выпускаются и сейчас. 
От совсем игрушечных до звуковых мо- 
дулей с несколькими выходами управля- 
ющего напряжения. Которое, кок и ос- 
новной звуковой сигнал, регулируется 
движениями рук исполнителя. Вы може- 
те найти в сети профессиональный инс- 
трумент для выступлений на сцене Вю 
Впаг ИИр://мгиим.ЫдЬмаг.сот/. Или 
управляемый по М! терменвокс Еег- 
уох ценой «всего» 53,500. Это. сайт-от- 
носительно новой фирмы Роберта Му- 
га. Права на знаменитые клавиатурные 
синтезаторы он передал бывшим пар- 
тнерам, зато выпускает М!Г-интер- 
фейсы для своих «старичков». 

ЮНр: / /мимими.ап$.сот/ра!а/ 
1Пегетах.Юни — сделай терменвокс 
сам! Только заплати порядка $100 за 
детали. Плюс доставка, НДС, тамо- 
женная пошлина и прочее ®@... 

Для клавишников, у которых на ру- 
ках больше двух пальцев, а в партиях 
встречаются аккорды, выпускались 
электромеханические органы, 
пиано и клавинеты. Самые зноме- 
нитые из них — названные по фамилии 
разработчика оргоны Наттопа 
№Нр: / /ГНеа1геогдат$. сот / 
Паттопа/таех.Внт! 


ЬНр: //ммм.осеаптБеасН. 
сот/сНез/аауе$_деаг/паттоп@.Вит 

Следующими были модульные 
синтезаторы. Блоки синтезатора мо- 
дулировали и манипулировали сигно- 
лами друг друга, управлялись многочис- 
ленными источниками СУ (Соп!го! Уойо- 
де) и выдавали просто безумные звуки. 


Уголок маньяка 
Персонажи, особо интересующиеся 
„модульными синтезатороми, могут уз- 
знать, из чего состояли самые «продви- 
*нутые» модели. Например, переделан- 
эный пользователем Е/ЛИ5 бут 100 об- 
„розца 1977 года (И\р://тасНтез. 
КВуреггеа!. ога / таповастигег5 / 
ЕМ$/Очегмем/): 12 управляемых нап- 


ряжением генераторов, 2 генератора` 


шума, 3 кольцевых модулятора (уст- 


ройство аналогового перемножения. 


двух сигналов), по 4 фильтра низких и 
высоких частот... Список модулей про- 
должается дальше. Он включает 2 ком- 
мутационные панели 60х60 «джеков» 
(как на старой телефонной станции; 
«барышня, дайте мне Смольный}, ос- 
циллограф и шаговый секвенсор. Див- 
ная конфигурация музыкального инс- 
трумента. На таком бы покрутить руч- 
ки... Кто там говорил о «кислоте», изго- 
товленной с помощью одного генерс- 
тора и одного фильтра? 
ВЫХОД ИЗ УГОЛКА МАНЬЯКА 

Е 


(Раз уж я оказался по знакомому 
адресу, ИНр://тасНтез.Вурегтес!. 
огд/тапиеастигегс/, то отчего бы не 
выкачать пару мегабайт относительно 
свежих самплов? Тем более, что на 
НуретеаТони бесплатны.) 

Модульные синтезаторы были более 
всего популярны в Европе. Дело евро- 
пейский синтезаторных маньяков прош- 
лых лёт успешно продолжает немецкся 
фирма ПоерНег ЮИр:/ /млмими.Чоергег. 
сот/ — производитель многочисленных 
аналоговых модулей, собираемых в 
сложные системы. Вместе с вполне совре- 
менными МЮОклавиатурами и ползунко- 
выми контроллерами (мечта многих поль- 
зователей виртуольных грув-боксов}. 

Еще в 60-е у синтезатора появляется 
клавиатура и сильно упрощенная, зато 
фиксированная блок-схема. Вместе с 
электроорганом он становится люби- 
мым инструментом для многих рокеров. 
Особенно после применения в альбо- 
ме №е У/Но «УИТо’5 Мехь. Клавишники 
старшего поколения вспоминают... Ну 
конечно же, Моос! Эти инструменты 
выпускола «старая» фирма уже упомя- 
нутого Роберта Муга — разработчика 
одного из наиболее распространенных 
алгоритмов синтеза. Они до сих пор 
считаются одним из эталонов аналого- 
вого звука и служат предметом более 
или менее качественного клонирова- 
ния. Американская Моод Мия, пс. и 
английская Мооа Мизс, Шо. выпускают 
их качественные, но дорогие клоны. 
Несколько других фирм пользуются по- 
пулярными блок-схемами Мугов, стыд- 
ливо замолчивая их происхождение. 
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В ВТР ВР ВР ВР ВР ВТР ВТР РВ 


Клавиатурные модели ЕМ5 были 
очень популярны у исполнителей арт- и 
симфо-рока. РиК Ноуд возил за собой 
в туры целых три синтезатора ЕМ5. 
Кстати, современные «шумовые» музы- 
канты (например, МегхБом) тоже лю- 
бят применять подобные инструменты. 

Меллотрон — дедушка современ- 
ных сомплеров, в котором тембры пи- 
сались на петлю магнитной ленты. 
Этот инструмент изобрел органист- 
любитель Гарри Чамберлин. Идея 
меллотрона возникла в 1946 году 

(Звучит аналоговый сампл голоса Гар- 
ри «Если я могу записать на магнитофон 


ат, Уап аег Стас Сепегаюг, ранние 
записи Кта Китзоп@ На сайте есть 
список (длинный, но далеко не полный) 
альбомов, в которых применялся сей 
дивный инструмент... 

Стандартом клавишного звука 80-х 
стали цифровые синтезаторы Уато- 
ра ОХ, Копа Лпо, Сазю СХ, которые 
до появления Сепегс! МГ! и «самогро- 
ек» применялись даже в советских ресто- 
ранах. Но при наличии у музыканта во- 
ображения позволяли получать очень 
плотные тембры, от почти натуральных 
до такой себе «цифровой наглости» зву- 

ка, пропущенного через 12-битный 


свою игру на органе, я могу а щ Тогда на клавишных в 


мащину, кото- 
рая сыграет 
этот, или любой 
другой звук). 

Первый мел- 
лотрон воспро- 
изводил только 
14 ритмических 
петель, и продо- 
вался как приставка к домашним элек- 
троорганам. (Хороший инструмент для 
скучающих домохозяек®.) 

Первые серийные образцы 300/350 
и 600/660 Мояс Маяег появились 
только в 1960-м. Эти машины «сампли- 
ровали» на магнитную ленту шириной 
3/8 дюйма и имели 35 клавиш, каждаяе 
из которых воспроизводила свою пет“ 
лю. В корпусе, в котором по современ- 
ным меркам можно было разместить 
целую домашнюю студию, быле остев- 
лено место под модули расширения — 
ритм-машину и блок звуковых эффек 
тов (магнитные ревербераторы блёяе- 
получно дожили до конца 80-х, а затем 
сдали позиции цифровым). 

Для слишком ленивых или слишком 
занятых пользователей продавались 
библиотеки готовых звуков. Те из чита- 
телей, кто хоть раз в жизни монтиро- 
вал звук с помощью ножниц и клейкой 
ленты, или пытался аккуратно зацик- 
лить петлю на катушечном магнитофо- 
не, отлично поймут важность этого мо- 
мента для владельцев меллотроно. Ко- 
торых, несмотря на «кусачую» цену и 
относительно низкую надежность, ста- 
новилось все больше. 

Да, уважаемый г-н хранитель «жи- 
вого звука» и рокерского драйва, ку- 
миры Вашей молодости очень уверен- 
но играли отдельные партии на доро- 
гом аналоговом самплере. Послушай- 
те еще раз внимательно «Их Сатанин- 
ских Величеств» КоШиа Эюпез или 
«Сержанта» ВесНез. А можете пред- 
ставить без меллотрона Тапдегте Оге- 


основном иг- 
рали пальцо- 
ми, поскольку 
секвенсоры 
были дороги и 
слегка тупово- 
ты, а различ- 
ные привязки 
параметров к 
польцевой динамике иногда делали пар- 
тию очень выразительной. 

Вы хотите найти новую библиотеку 
звуков к своему древнему Коюпа® Ре- 
доктор патчей для ОБерейт Матхе 
Операционную систему самплеро Ёп- 
зопа Мйадее Но страницах инстру- 
‘ментов содержатся ШпКз, ведущие к 
„сайтам, где предлагаются подобные 
вещи [обычно ‘за небольшие деньги, 
‘иногда бесплатно]. Если инструмент 
куплен различными окольными путями 
или снят с производства, получить под- 
держку у изготовителя бывает сложно. 


“Вам напишут: «Свяжитесь с местным 


дилером»; а’его фирма год назод зак- 
рылабь. {Если бы она‘еще до закрытия 
оказывала техническую помощь...) 
Проще ‘абискать в сети. Но том же 
крайне  болезном Нурегтеа!, 
Вир: //ммм -5уп!хопе.сот/, 
Внр://млим Вагтопу-сег!тга!.сот/. 
К двум последниммы еще вернемся... 

Не вошли на сайте того, что Вам 
нужно? Оставьте в форуме свой крик о 
помощи. А лучше напишите другим 
владельцом таких же инструментов. 
Только не сильно перед ними надувай- 
тесь, сформулируйте просьбу повеж- 
ливее и поконкретнее. 

О судьбе другого изобретения 
г-на Термена мы можем узнать по ад- 
ресу ммм. аготтасНте.сот — ог- 
ромный виртуальный музей ритм- 
машин. Здесь есть практически все 
известные за последние сорок лет 
программаторы ритма, от транзис- 
торных Юруйт Асе до цифровых Во55 и 


р а 


яу\ 


уро звитыя 
е Говори: Аз 


заза Ут = Уз 


самостоятельно самплирующих Ака! 
{кроме, пожалуй, «Лель ПСР» и Уег- 
топа}. Конечно, знатоки истории му- 
зыки возразят, что инструменты, по- 
рождающие ритм, появились раньше 
всех прочих, но даже они затруднятся 
сказать, в какой стране была сдело- 
на найденная на сайте электромеха- 
ническая шарманка, которая «чита- 
ет» паттерн с медного перфориро- 
ванного диска. Так и представляешь 
себе древнего шумера или копта, вы- 
секающего молотком очередной тан- 
цевальный хит. 

А что же происходит в мире 
А ыКальных инструмен- 
тов в конце 90-х? Об это мы по- 
говорим в следующем выпуске 
ИМЕЮЩЕГО УШИ. 

Р.$. Несмотря на почти полную по- 
беду в области компьютерного звука 
программ, написанных для РС и под 
УИ/пт95/98/МТ, очень интересно, какся 
операционная система вырвется впе- 
ред следующей. Ведь всего лет шесть 
назад ВМ-совместимые машины счи- 
тались чисто офисными, а звуковые 
приложения под \/Ипдо\з были дос- 
тойны самой ОС, т.е. слегка туповаты. 
„Лично я поставил бы на Ипих. Хотя вол- 
новой редактор, описанный по адресу 
ВНр://ммим. хе. сот/аг/Итох-зпа/, 
оставляет желать лучшего. А может, 
есть программы посерьезнее? «Линук- 
соиды», отзовитесь... 


((Ка\р Украинский Центр 


ИНТЕРНЕТ 
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В МЕСЯЦ 
—220- 8170 ВИр-/ Аим ис Кем.ца 
Е 227-2044 Е-Май:оНсе @ и. Юкемл ца 


ор рб ео 


«МАКОМ ККАПЬКОТЕР» 


№39 04.10.99-10.10.99 


Василий ПОПОВ 


— 


2099 год. Человеческая цивилизация вступила в новую стадию своего развития. Техника полностью заполонила 
мир. На Земле не осталось даже островков девственной природы: ни зеленых лесов, ни широких степей, а о диких 
животных люди знают только понаслышке. Чистые когда-то реки и озера превротились в сточные канавы и отстой- 
ники бесчисленных заводов и фабрик, Вся планета покрыта многоэтажными мегаполисами, небоскребы пронзают 
пропитанные ядовитыми испарениями облака, а недра Земли во всех направлениях изрезаны линиями метрополи- 
тена. Смог, нависший нод Землей, не пропускает солнечного света: сутки превратились в нескончаемые сумерки... 
Средства массовой информации уже давно не сообщают об очередных промышленных выбросах в атмосферу. 
Какой смыслё Все равно ничего Я нельзя. Да и обитатели этого мира уже не обращают внимания на неко- 


торые «неудобства» своей жизни. 


ни давно привыкли к синтетической пище, их жилища и офисы украшают ис- 


кусственные растения. Специальные агрегаты, управляемые суперсовременными компьютерами, поддерживают 


на планете ровный, мягкий климат. 


Осадки выпадают в строго отведенное время, в нужном месте и в строго опре- 


деленных количествах. На смену наземному транспорту пришли аэромобили, бесшумно парящие среди неоновых 
огнеи рекламы. Это наше будущее, мир, в котором нам предстоит жить... 


Ну, если не всем нам, то, 
по крайней мере, тем, кто 
приобретет игру «МЯЙ?-= 
[0пб: Итоп СМу соп- 
эргасу». Если вам нравит- 
ся мрачная атмосфера клас- 
сического киберпанка, и вы 
не прочь потратить время на 
решение головоломных за- 
дач, предложенных разра- 
ботчиками компьютерных игр 
из компании Теат 17, — доб- 
ро пожаловать в Итоп С 
Вашим воплощением в мире 
Вечной Ночи будет Джошуа 
Рив (/озНоа Юееу), бывший 
лейтенант Службы Междуно- 
родного Контроля, а ныне — 
частный детектив с обшир- 
ной практикой. В этот раз за- 
казчиком Джошуа явится сам 
мэр Упюп Сну, Хью Мартинс 
(Носов Манеп®). 

Город захлестнула волна 
террористических актов, на- 
правленных на крупную кор- 
порацию «Дженесис Криоге- 
нетик» (Сепезф }. В свое вре- 
мя она была спонсором 
Мартинса на выборах, и мэр 


считает, что следующий удар 


будет нанесен по нему само- 
му. Он внедрил в террорис- 
тическую организацию свое- 
го человека — журналиста 
Саймона Руби {5итоп ВуБу}, 
но в запланированное время 
тот не вышел на связь. Мар- 
тинс подозревает, что терро- 
ристы рассекретили и убили 
его агента. Зная Джошуа 
еще по работе в Междуно- 
родном Контроле, мэр счита- 
ет, что он мог бы пролить 
свет на судьбу Саймона 
и покончить с террористами. 

Итак, пред нами класси- 
ческий квест, выдержанный 
в лучших традициях жанра, 
обладающий, однако, рядом 
индивидуальных особеннос- 
тей. В первую очередь хочу 
обратить ваше внимание на 
главного героя. Не часто 
в компьютерных играх появ- 
ляются по-настоящему яр- 
кие личности. Джошуа — на- 
стоящий «сын своей эпохи». 
Его образ продуман до ме- 
лочей. Невысокий крепкий 
парень лет тридцати, с «по- 
лированной» лысиной и ли- 


цом, не отражающим ника- 
ких эмоций, в рыжей кожа- 
ной куртке и темных очках, 
которые он никогда не сни- 
мает, несмотря на вечные 
сумерки. Его поведение по- 
началу слегка шокирует. 
Ему ничего не стоит вклю- 
чить ток, когда возле откры- 
того электрического щитка 
возится ничего не подозре- 
вающий мальчик, а потом 
абсолютно хладнокровно 
обыскать труп несчастного 
ребенка. Найдя в старой, 
заброшенной кана- 
лизации дохлую кры- 
су, он деловито кла- 
дет ее в карман 
и вскоре находит # 
ей весьма ориги- 
нальное примене- 
ние (конечно, 
с вашей по- 
мощью). 
И таких 
приме- 
ров в игре множество. Но, 
проведя в компании с Джо- 
шуа каких-то полчаса, вы 
начинаете понимать, что 
только такой человек и мо- 
жет чего-то добиться в этом 
безумном мире, где реаль- 
ность тесно соприкасается 
с  киберпространством, 
а друзья и блогодетели на 
поверку оказываются пре- 
дателями и мерзкими него- 
дяями, пытающимися исполь- 
зовать вас в своих целях, 
Как и положено уважаю- 
щему себя квесту, «Ма! 
1опа» просто переполнен 
множеством полезных мело- 
чей, без которых вам не по- 
пасть на нужную террито- 
рию. Например, необходимо 


найти на огромной взлетно- 
посадочной площадке обры- 
вок фольги из коробки сига- 
рет или ключ от сейфа, при- 
крепленный липкой лентой 
в верхнем углу поднятых жа- 
люзи. Поэтому, попадая на 
новую локацию, будьте пре- 
дельно внимательны и бук- 
вально миллиметр за милли- 
метром обследуйте всю види- 
мую территорию. Как только 
курсор мышки наткнется на 
что-нибудь полезное, рядом 
появится название этого 
предмета, а Джошуа уж 
сам решит, брать его 
или нет. Чем дальше вы 
продвигаетесь в выпол- 
нении миссии, тем 
сложнее ваши задачи. 
Собственно головоло- 
мок относительно 
немного, да и они 
не отличаются 
сверхъесте- 
ственной 
сложностью. Чтобы подо- 
брать код к замку или испра- 
вить не вовремя испортив- 
шийся механизм, достаточно 
вспомнить то, о чем вам гово- 
рили накануне, и иметь в сво- 
ем инвентаре ВСЕ «полезные 
мелочи», о которых я упоми- 
нал выше, Гораздо неприят- 
нее «бытовые трудности». 
Кок переправиться через на- 
ходящиеся под высоким на- 
пряжением рельсы метро или 
отвлечь хозяйку винного ма- 
газина — вот над чем придет- 
ся поломать голову. 
Интерфейс игры чрезвы- 
чайно удобен. Левой кнопкой 
мышки вы задаете своему ге- 
рою напровление движения, 
«кликом» правой побуждаете 
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его к действию. Инвентарь 
«сложен» в нижней части эк- 
рана и, в буквальном смысле, 
всегдо под рукой. Это очень 
важно, поскольку пользо- 
ваться им придется очень час- 
то. Иногда потребуется объе- 
динить свойства двух предме- 
тов: например, обернуть 
фольгой сгоревший предо- 
хранитель или прилепить мог- 
нит к металлическому пруту, 
чтобы с помощью этой конст- 
рукции подтянуть к себе вися- 
щую над обнаженными про- 
водами цепь. 

Герой и другие обитатели 
этого игрового мира не троа- 
тят времени на разговоры, 
типичные для квеста. По зо- 
явлению разработчиков, ди- 
алоги занимают не более 30 
минут игрового времени (да 
и то, большая их часть при- 
ходится на видеовставки}, 
тогда как сам процесс игры 
(опять же — по мнению авто- 
ров} занимает около 40 ча- 
сов. Видеоролики непродол- 
жительны по времени и орга- 
нично вписаны в сюжет. 

Разгадывая тайну тероктов 
в Ипюп СНу, вы пересечете 80 
локаций, объединенных в пять 


больших уровней: Площодь, 
Зоопарк, Метро, Тюрьма 
и Киберпространство. Это 
своего рода виртуальная ре- 
альность — неотъемлемая 
часть киберпанк-мира, где 
компьютерные технологии 
тесно переплелись с повсед- 
невной жизнью. 

Графика игры выше всяких 
похвал. Перед вами пред- 
стает полностью трехмер- 
ный мир. Движок позволяет 
очень реолистично отобро- 
жать большие открытые про- 
странства и тесные тоннели 
метро, прекрасные ланд- 
шафты Зоопарка и шизо- 
френичные лабиринты вир- 
туальной реальности. В за- 
брошенных подземельях 
явственно ощущается сы- 
рость и затхлость возду- 
ха, а тараканы, ползаю- 
щие по бутылкам 
в винном по- 
гребе, на- 
столько 
отталки- 
вающе 
натураль- 
ны, что кажется, будто они 
находятся по эту сторону мо- 
нитора. В прозрачной воде 


бассейна преломляющийся 
свет искажает очертания 
предметов, лежащих на дне, 
а игра теней и динамиче- 
ское освещение создают 
иллюзию полной реаль- 
ности происходящего. 
Фигуры людей прори- 
сованы так же 
тщательно, 
как и окру- 
жающий 
мир. Не- 
большое ко- 
личество персонажей полно- 
стью компенсируется инди- 
видуслизацией каждого из 
них. А костюмы жителей 
Упюп Сйу удовлетворят вку- 
сы даже самых взыскатель- 
ных приверженцев прогрес- 
сивной молодежной моды. 
Что особенно удивитель- 
но при такой совершенной 
{Не побоюсь этого слова] 
графике, так это системные 
требования. Репнит 100 (ре- 
комендуется Р 133}, 16 Мб 
РАМ (рекомендуется 32 Мб}, 
4-скоростной - СО-КОМ, 
36 Мб на жестком диске, 
Ойес!Х5.0 совместимая зву- 
ковая карта, ЗУСА-графика, 
УИпаомз 95/98. Вообще-то 
звуковая карта необязатель- 
на, потому что игра снабже- 


Доступ в Интернет 


теперь еще быстрее, еще лучше! 
80 телефонных линий 


| Модемы, комплектующие, периферия 
Всем покупателям компьютера 
и модема в подарок Интернет `- 


ул. Тарасовская, 2/21] тел 


е-тай: шЮ@асесс.пее Вр:, 


на субтитрами. Но вы совер- 
шите большую ошибку, если 
будете играть без звука. Он 
ни в чем не уступает графике 
и весьма обогащает атмо- 
сферу игры. Все персонажи 
озвучены профессиональны- 
ми актерами, а музыкальное 
сопровождение просто бле- 
стящее. Поэтому нет ничего 
странного в том, что с пер- 
вых же мгновений игры вы бу- 
дете буквально вырваны из 
реальной жизни и унесены 
в этот мрачный, но несказан- 
но прекрасный мир вечных 
сумерек. 

Единственный, но очень 
серьезный недостаток иг- 
ры — ее линейность. Вам 
ни на йоту не удастся от- 
клониться от созданной 
разработчиками сюжетной 
линии. Если вы откажетесь 
купить предложенную вам 
вещь или не найдете одно- 
го из предметов — сразу 
же намертво зострянете. 
Никакие обходные манев- 
ры здесь не предусмотре- 
ны, и, возможно, это от- 
толкнет от «М!9ННопда» 
многих любителей игр. 
А жоль... Игрушка очень ка- 
чественная и, несомненно, 
заслуживает внимания. 
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(Сейчас я хочу рассказать немного о 
том, как живет наша редакция, откуда бе- 
рутся материалы и каким образом они го- 
товятся к печати, На мысль о том, что об 
этих вещах нужно рассказать вам, наши 
дорогие читатели, натолкнул меня вот ка- 
кой случай. Где-то полгода назад ко мне 
подошел один мой знакомый и, в букваль- 
ном смысле потупив взгляд, робко поинте- 
ресоволся: «А можно я попробую напи- 
сать статью в «Мой Компьютер»2» Сперва 
я даже удивился такому вопросу: ведь мы 
призывали наших читателей присылать 
нам свои статьи. Однако, может быть, мы 
не совсем четко сообщили о своем жело- 
нии работать с новыми авторами, или мой 
знакомый не читал тот номер — неважно, 
главное, что наш призыв, похоже, услы- 
шали далеко не все. Знакомому же я отве- 
тил, что «да, конечно, мы будем очень ро- 
ды, если ты попробуешь». Примерно че- 
рез неделю он принес свое первое творе- 
ние. Говоря откровенно, эта статья требо- 
вала достаточно серьезной правки, но 
после нее она приобрела абсолютно 
приемлемый вид. После выхода номера 
мы объяснили нашему новоиспеченному 


коллеге, в чем он ошибся и что нужно де- 
лать, чтобы не повторять такие недочеты 
впредь. И что же? Следующий материал, 
который он принес, был на порядок лучше 
первого, а сейчас мой знакомый является 
нашим постоянным автором и готовит ма- 
терислы практически в каждый номер. 

К чему я это все завел Да ктому, что не 
боги горшки обжигают И материалы в но- 
мер готовят вполне нормальные люди, ко- 
торые тоже ведь когда-то начинали, воз- 
можно, даже с не совсем удачных статей. 

Я хочу совершенно серьезно, положа 
руку на сердце, сказать: редакция газет 
«Мой Компьютер» и «Мой Игровой Ком- 
пьютер» будет очень рада сотрудничеству 
с новыми авторами. И не важно, есть ли у 
Вас опыт (я думаю, что есть, ведь сочине- 
ния в школе все писали @) или нет. Возраст 
тоже не имеет значения: нашему самому 
молодому автору 14 лет. В любом случае, 
мы поможем, и научим, и внимательно от- 
несемся к каждому новому автору — ведь 
коллектив редакции включает в себя опыт- 
ных научных и литературных редскторов. 

Так что ничего страшного и ужасного 
в написании статей нет, тем более, что и 
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тематика наших изданий самая разнооб- 
разнся. Это и железо, и софт, Интернети 
музыка, игры, история развития компью- 
теров и многое другое. Главное, что на- 
ша газета, в общем-то, немного развле- 
кательная, мы пытаемся доступно и с 
юмором писать о серьезных вещах. 

Ну что, убедил попробовать себя в ка- 
честве автора? Надеюсь, что да. В таком, 
случае, мы ждем ваших звонков по теле- 
фону (044) 458-1713 и электронных пи- 
сем по одресу ачТог@тусотр.сот.иа. 
Звоните, пишите и приходите в редакцию 
— мы обсудим тематику, расскажем о но- 
ших пожеланиях по форме подачи мате- 
риала и просто пообщаемся. 

Да, чуть не забыл о самом главном. Ко- 
нечно же, за напечатанные статьи выпло- 
чивается гонорар, причем в обязательном 
порядке. Ну а, кроме сугубо мотериаль- 
ных ценностей, автор получает еще и при- 
знание, ведь его фамилию увидит 10 тысяч 
читателей! Не говоря уже о том, как мож- 
но «подняться» в глазах знакомых ©} 


Пишите ном, мы готовы к сотрудничеству] 
Заместитель главного редактора 


Сергей ТОЛОКУНСКИЙ 


СПРАВОЧНИК 


ОТ НАСТОЯЩЕГО 
ИЗДАТЕЛЯ 
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О - МОДЕМЫ КОТОРЫЕ 


Отличия в аппаратуре: 

1. Наличие встроенного микрофона. 

2. Применен «настоящий» динамик вместо пьезоэлектрической 
пищалки. 

3. Ручка регулировки громкости динамика 

4. «Голосовое» реле и источник тока позволяют записывать с под- 
ключенного кмодему телефонного аппарата или воспроизводить 
на него. 

5. Бесшумный набор номера. 

6. Датчик снятия трубки местного телефона (т.е. телефона, вклю- 
ченного в гнездо «РИопе» модема). 

7. Многофункциональная кнопка (Опе Тоисп Рпопе}. 

8. Ночной режим. В этом режиме отключается телефон, включенный 
в гнездо «РВопе», и онне будет звенеть при входящих звонках. 

9. Детектор занятости телефонной линии. 

10. Детектор снятия трубки на параллельном телефоне. 

11. Возможность работы на «квантовых» АТС. 


ЛУЖАМВЕЗДЕ! 


ОБНОВЛЕННЫЙ ТОС/\УВ 


Отличия на уровне микропрограммы: 

1. Надежное определение сигналов телефонной станции («Гудок», «Свободно», 
«Занято»), настраиваемые порог чувствительности фильтра, число коротких 
сигналов до выдачи ВИЗУ, длинных до выдачи №О АМ$МЕВ. 

2. Регулировка выходной мощности передатчика в диапазоне от -33 до 0. 

3. Регулировка параметров импульсного набора. 

4. Набор нестандартных цифр. 

5. Регулируемая «агрессивность» модема при выборе скорости. 

6. Регулируемая «агрессивность» модема при выборе символьной скорости в 
режиме \/.34. 

7. Регулируемое время реакции на ухудшение линии (абаск ите-ои. 

8. Встроенный определитель номера с симуляцией американского Сайег 10. 

9. Режим ЗреаКегрНопе, включаемый кнопкой. 

10. Возможность работы на выделенной линии. 

11. Переход в режим выделенной линии по включению питания. 

12. Режим имитации выделенной линии на коммутируемой. 

13. Сторожевой таймер для предотвращения зависаний. 


И самое главное - качество связи. ЮС/УВ работает на линиях с большим затуханием сигнала, где другие даже не пытаются со- 
единиться. Второе, что отличает работу этого модема - отсутствие одной из основных проблем других модемов на Аоскигей - 
зависания при перетренировке (в народе это прозвали «вертолёт» из-за характерных звуков, издаваемых модемом). 


Модемы !0С 2814 и 5614 ВХЕЛУЯ будут представлены на выставке «Компьютер Экспо» 7-11 сентября на стенде фирмы «Мастер-8» 


